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LICHT UND SCHATTEN (SEPTEMBER 1983)

LIEBE FREUNDE DER HOBBYTHEK ,

diegmal multen Sie besonders lange auf den Hobbytip warten, Selbhst wenn es
unter "normalen" Umstdnden schon mal & - B Wochen dauert, bis die letzten
Broschiiren in den Postuversand gohen, so haben uns nach der Hobbythek "Licht
und Schatten™ gleich eine ganze Reihe widriger Umsténde zu dieser bedauer-
lichen VerspBtung gebracht, Wir bitten Sie deshalb vielmals um Nachsicht und
geloben Besserung. Und bedenken Sie bitte, dal® das fusammenstellen und Schrei
ben der Hobbytips im allgemeinen neben der reguléren Redaktionearbeit und

den Vorbereitungen der nachsten Sendungen erledigt werden mu - nicht sglten
dann, wenn auch une eine Verachnaufpause odar ein freieg Wochenende mal ganz
gut tidte.

Trotzdem hoffen wir, daB Ihe Interesse am Schaltenspleltheater nicht inzwiach
erlahmt ist oder doch rumindestens beim Lesen der nachfolgenden Tips und Er-
l#uterungen wieder soweit aktiviert wird, wie wir es dureh unsere Sendung
bereits erreicht hatten.

Ganz bowuBt haben wir uns auf einige wenige einfache Figuren und Szenen he-
schriinkt. Sie sind von jedermann, der ein wenig llbung im Umgang mit Werkzeug
und Schere hat, leicht nachzumachen. Es bieibt dann nur noch - und diesen Tei
dar Arbeit mit Schattenspielfiguren sollte man keinesfalls unterachitzen -
die spieleriache Ausgestaltung der Szenen, Hier kommen nach der handwerkliche
Geschicklichkeit bosonders die schipferischen und phantasiebetanten Fihig-
keiten des einzelnen Spielers zum Zuge, die in Bewsgung und Sprache (Gesang)
der Figuren ihrem Ausdruek Finden. Insofern bietet das Schattenspieltheater -
wie schon manches andere Hobbythekthems - reichhaltige Méglichkeiten fiir Team
work in Femilie und Bruppe. Und deB es "geht®™, haben wir wihrend der Bigenen
prektischen Arbeit im Rahmen der Unrbereitung der Sendung erfahren. Auch wir
WHLEMN = wWie mancher von Ihnen, lisbe Fuschauer - muf dem Gebiet des Schatbten-
gpiels Laien, als wir in der Sendung unsere drei "Uraufflihrungen" présentier-
ten: "Ein Friedr hat's manchma] schwiir ", "Dar Seiltdnzer und die verfressens
Haus™ und “Warum haben die Elefanten 8o lange Riseel?", Abher ss hat uns rie-
elgen SpaB gemecht, unser bisher "unentdecktes Talent"™ auf diegem Gebiet aufl
die Probe zu stellen. Fiir sin Engagement im Pariser "Olympisa" hat es. zwar
noch nicht gereicht (vielleicht hat dort auch nismand unser 3. Frogramm geae-
hen!?), aber wir asind sicher, dafl auch Sie viel Vergniigen haben und bereiten
werden, menn Sie sich in dae Reich des SchattensoinlA unrtpaten woarden



JEDES DING HAT SEINE GESCHICHTE. ..

Bie Urapringe des Schattenthesters finden wir im msiatischen Raum. Verschie-
dene Regionen treten dabei in den Wettstreit, die Wiege dieser vielgestaltl-
gen, dart noch heute lebendigen Kunstform gewesen zZu sein.

Eine Spur filhrt an den Kaiserhof des alten Chine: Als die Gemahlin des Kaisers
Wu starb, Fiel dieser in eine tiefa Trauer, die ihn unfihig machte, seinen
Regierungsgeschiéften weiter nachzugehen. Bis der einfallsreiche Shao Wang,
Kinstler am Hofe, auf listige Art und Weise die unendliche Trauer geines Herr-
schers zu lindern vermochte: Der schlauve Shao Wong hatte némlich die geniale
ldee, die Geatalt der verstorhenen Kaiserin so lebensecht ale Schattenfigur
nachzugestelten, dall der Kesiser schon fast glaubte, seine Frau - oder zumin-
dest doch ihre Seele - sei ine Leben zuriickgekehrt.

Seitdem werden in Asien Schatten und Seele so eng miteknander verbunden ge=-

#ehen, dal noch in unseren Tagen ein Chinese einige Schritte van einem of Fenen

Grab zurdektritt, damit seine Seele nicht etwa hineinfFB1lt...

Aber kommen wir zum Kaiser Wu zurilek, der ao willig in den Bann des Schatken-
bildes zeiner Gemahliln gezogen wurde. Und in der Tat: Schattenfiguren, die
bei Licht betrachtet einfach nur aus einem Stick Leder, Pappe oder - wie in
unserem Fall - aus Fotokarton bestehen, bekommen ein Faszinierendes Elgen-
leben, wenn sie erst in einem abgedunkelten Raum zwischen "Leinwand" und
Lichtgquelle erscheinen. Wir haffon, dal unsere Sendung Ihnen davon zumindsat
eine Ahnung vermitteln konnte.

Jedenfalls: Nachdem Shao Wong die Schattenfiguren erfunden hatte - oder wiel-
leicht waren ea auch andere Kinstler im siidostasiatischen Raum -, trat das
Schatbtentheater seinen Siegeszug durch Asien an und kam schlieBlich liber dem
vorderen Orient bis nach Europa. Jedoch ist die Bliitezeit des mitteleuropi-
isehen Schattenspielas und seine kulturelle Aedeutung in Europa verhBlinis-
méBig begrenzt, verglichen mit den groBien asistischen Vorbildern, die sich
Uber die Jahrhupnderte entwickelt haben und noch heute einen wesentlichen Be-
standteil der Kultur dieser Vidlker darstellen.

Dal die Entwicklung bei wuns anders lief, hat selbst ein Johann Wolfgang won
Goethe nicht beeinflussen kdnnen, der Fir das Schettenspiel zur Feder griff,

Bis suf den heutigen lag hat des Schattenspiel im europiischen Raum eine ge-
misse Bedeutung allenfalls in der Tlrkei behaltem. Hier treibt die Figur des
“Karagdz” (vergleichbar umserem "Kasperle® im Puppentheater) aueh im Zeik-
alter des Fernaeshena ihr Spiel auf der kleinen Schattenblhne; um u. a., das

2u Gehér zuw bringen, waa auf der grabfen Bilhne des Theaters und der Mattscheibe
dem Stift der Zensur zum Opfer fallen wiirde.

JEDES THEATER BRAUCHT EINE BOHNME...

+++ duch das Schattenspiel. In der Sendung haben wir Lhnen, liebe Zuschauer,
gleich zwei Varianten vorgestellt. Die elne hatte mehr experimentellen Cha-
rekter, iat also leicht und improvisiert aufzubauen. Die zwelte ist schon
etwas aufwendiger, dafir aber sehr gut geecignet, wenn Sie erst richtig Schat-
tenspiel-Feuer gefangen haben und Bfter und bei unterachiedlichsten Anléssen
eine kleine Aufflhrung zum beaten geben wallen.

ODIE EINFACHE SCHATTENSPIELBUHNE :

Sie besteht praktisch aus einem Holzrabhmen, der mit weiGem Packpapler be-
spannt 1st und entweder in eimen Tdrrahmen eingeklemmt werden kann ader mit
twel einfachen Holzsténdern als Tischbilhne aufgestellt wird., Durch die Ver-
wendung als Thrrshmenbihne wird vorellems die Breite bestimmb., Damit die Auf-
tritte der Spielfiguren von den Seiten keine Probleme machen, ist es gut,
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wenn die SchirmflEche auf der Spielseite glatt mit dem Rahmen abschlisBt. Als:
gegebenenfalla die Tir sushdngen wnd den Bilhnenrahmen mit kleinen Holzkeilen
direkt im Tirfaelz befestigen. Die Hffnung unter der Bihne wirde natirlich

den Blick auf die Spieler hinter der Wend Freigeben. Eine quergespannte Stang:
{Stlick Besenstiel oder Teleskopatange, wie sie Flir Duschvorhinge benutzt wer-
den} mit einer ibergeworfensn Wolldecke bistet rinen guten Blickschutz und
lemkt die Aufmerksamkeit der Zuschauer wieder auf das elgentliche Spielgesche-
hen. Zudem hat die Tirrahmenbilhne den Vorteil der Trennung zwischen Spiel

und fuschauerraum, was besonders beim Agieren mehrersr Spieler hinter der
Blhne seht worteilhaft sein kann. Es gibt kein seitliches Blenden des Lichtes
und technische Gerdte wie Kassettencecorder oder Plattenspieler kidnnen unbe=
obachtet auf einem Tisch hinter der Bihne bedient werden. Unsere kleine Szene
"Ein Frigtr hat's manchmal schwdir" haben wir in dieser "Technik" vorgefihrt.
Vielleicht erinnern Sie sich moeh daran.

Schattenspielbithne fuacheusrraum
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Als Beleuchtung diente eine einfache Biiro- oder Schreibtischleuchte mit einer
60 Watt-GlUhlampe (mit Reflektor). Ein schin gleichmidBiges Licht, das einen
scharfen Schatten der Figuren erzeugt, liefert auch ein Diaprojektor! Mit ihm
kiinnte man sich lbrigens das Thema Kulissen sehr vereinfachen: Fotografieren
Sie fidr lhr Spiel die Hintergrinde (entweder in Ihrer Usmgebung oder van Zeich-
nungen, die S5ie sich zu diesem Fweck mik Filzstift oder Pinsel und Farbe her-
stellen) und projizieren Sie diese alas Dia mit dem Projektor von hinten suf
den Bildachirm.

In diesem Bild lessen Sie dann zugleich die Schattenfirguren sgieren. Even-
tuell kann es sogar glnstig sein, die Diaprojektion bewuBt wnscharf einzustel-
len, damit sich die Kenturen der Schattenfiquren {deren Sehatten ja brotzdem
scharf bleiben] besser vem Hintergrund abheben. Hier gibt es sicher noch ein
reiches Feld Fiir Experimentierfreudige!
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Die Tischversion der einfachen Blhne entsteht, wenn der Spielschirm mit den
beiden Holzstéindern aufgestellt wird. Die Grundplatten kasnn man entweder mit
Klemmen (Bastlerschrasubzwingen) en der Tischplatte hefestigen oder mit schwer-
gewlehtigen Sticken (Mauersteine, Bicher oder dgl.) beschweren. Diese einfach-
ste Form einer Tischbilhne ist besonders zum Proben wund Exparimentiemran zu em-
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Schattenspielbiihne als Tisehblhne

—t‘ﬁ Breite der Tdraffoung (=1 cm} _T‘

i Rahmenleisten 3 cm = 3 cm

i ca. 60 cm
Schlofischrauben
& mit Fligelmuttern 8

rd
‘ ¥
F ‘f"p
i Rahmen mit

a weifem Packpapier|® ))
i bespannen]

"

pfehlen, weil eie einfach herzuatellen und aufzubauen ist, Fiir das eigentliche
Spielen ist sie nur bedimgt geeignet, weil die Fuschauer lelicht das Geschehen
hinter dem Schirm mitverfolgen kiénnen und dedurch von der Handlung abgelenkt
merden. Ganz abgesehen davon, geht eben doch ein Teil des optischen Reires
durch das Nebenlicht und andere Storungen der Auffilhrung bei dieser Bilhnen-
form verloren.

Wenn 5ie alao gleleh "richtig" mit einer Tischbihne beginnen wollen, dann
empfehlen wir Ihnen unsere - wenn asuch einfache - grofe Tischblhne, mit der
jedenfalle teilwsise die genannten unerwlinechten Nebeneffekta gemildert werden.

DIE GROBE TISCHBUHKE

Per wesentliche Unterschied zu der verher beschrisbenen form ist die Einfas-
sung dos Spielachirms (Bespannung wisder weiBes Einwickelpapier) durch éinen
gehr groBzigigen Holzrahmen (Flatte mit herausgesdgter Offoung fir den Spisl-
gehizm) und 2 seitliche Sichthlenden, Insofern ist es sogar denkbar, sich

von dieeser Blhne eine Einfach-Version sus entsprechenden Teilen eines grofen
Pappkartone (Verpackung eines Fernsehapparates, einer Waschmaschine oder
dgl.) herzustellen. Dekorativ angemalt mit PLAKA-Farben { Scharniers sus
heltbaresm Klebeband} und mit sinigen Mauerstelimen auf dem Tisch vor Uerrut-
schen gesichert ist dies sicherlich eine preiswerte und schnell herzustellen-
de Variante, die sicherlich einige Aufflihrungen unbeschiddigt Uberstehen
dilrfte!
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Die grods Tischbihne aus Tischlerplatten
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Die grofe Tischbiihne als Leistengerist
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KULISSEN BRINGEN LEBEN IN DIE SZEME

Genau wie beim "groBen” Theater wird einer Szene durch die bewulte Gestaltung
des Hintergrundes eine versbdrkte dramasturgische Aussage und Wirkwng gegeben.
Dies ist beim Schattentheater natirlich nur bedingt méglich, denn die r&um-
liche liefe ist schwierig darzustellen und auch keum wirklich szenisch zu
nutzen, da die Spielfiguren ja nicht in der Tiefe des Raumes spielen, sondern
stets dicht am Schirm gefiihrt werden. Dementsprechend geht es bei der Deko-
ration bzw. Kulisse epiner Szene in erster Linie um eine Ausgestaltung, die den
Ort der Handlung einfach, aber charakteristisch darstellt. AuBsrdes =mul sie
sn gewihlt werden, def miglichst wviel Fliche des Spielachirms Fir die Hin-
und Herbewegung der Figuren Frei bleibt. Also: entweder Ausgestslbung

der Randparien oder eines begrenzten Teil in der Mitte, der links und rechts
geniigend - im wahrsten Sinne des Wortes - Spielraus l#0t.

fei der Seiltiénzerazene hatten wir lediglich links eine Hausfront (mit einem
aoffenen Fenster) und rechts einen Baum angedeutet, zwischen dem das Seil des
Akteurs (ein SchweiBdraht @ Zmm) ausgespannt war.

Die Kulisse der Elefant/Krokodil-Story bestend zuw zwei Drittel asus dem Wasser
{farbiges Traneparentpapier wellig geschnitten und teilweise Obereinanderge-
klebt) im linkem Teil der Szene wnd rechte zu einem Drittel in der Andeutung
des Nilufers mit etwss Schilf und einer Falme.

Die Komhination aus Fotokarton und farbigem Transparentpapier (nur als ge-
legentliche Farbtupfer) hat sich als einfache und zugleich sehr wirkungevolle
Gestaltungsmiglichkeit einer Kulisse erwissen. Nach dem Ausachneliden und Ju-
sammenkleben haben wir die Kylisse einfach am fshmen des Spielschirms mit
Reifizwecken festgeskteckt.

Der Kreativitét sind hier allerdings ebenso wie bel der Gestaltung der Spiel-
figurenm keum Grenzen gesetzb: Auch textile Materialien (grobmaschiges Material,
Spitzendecken w. d.} und Transparentfolien ergeben viele Mbglichkeiten, die
nur darauf warten, von erfindungsreichen Spielern erprobt zu werden. Lassen
Sie Ihrer Phantasie mal freien Lauf!

DIE HAUPTDARSTELLER: SCHATTENF IGUREMN

Wie unaer historischer Rickblick im der S5endung schon zeigte, sind Gchatten-
apiel-Figurem schon &ue unterschiedlichaten MWaterialien hergestellt worden.
Jo nach dem beabsichtigtem Charekter der Figur wird man auch im modernen
Sehattenspiel rewischen viillig lichtundurehléissigen und durchscheinenden {(trama-
parenten) Materiallen wihlen. Doch werden die letrten Feinheiten und Vorziige
verechiedener Materialien und Kombinationen der elnen Sorte mit einer anderan
dem fortgeschrittenen Schattenspieler vorbehalten bleiben. Uns geht es ja in
grster Linie nur um eine erste Bekanntschaft mit dieser Spielform. Deshalb
haben wir wns aul die Herstellung der Figuren aus dem einfach zu bearbeiten-
den Fotokarton (schwarz] mit gelegentlicher Anceicherung durch transparentes
Buntpapier beschriinkt. Mit diesen Materialien allein hat man schon reichhal-
tige Héglichkelten, sein Talent auwl die Probe 2u stellemn.

Dabei iet uns gleich zu Anfang aufgefallen, dall man die Flguren nicht zu klein
machen darf, weil wvor allem bei beweglich zusammengesetzten Exemplaren eine
gewisse MindestgriBe erst die gewiinschte Gelenkigkeit gerantiert. Abgesehen
davon bieket mine kleine Figur such nur wenige Miglichkeiten elner charakte-
riskischen Ausgestaltumg - zu denkem wdre an die Stupenase, das "Kulmindchen™
und die Locken der Friseurkundin. Diese Detsils wirden im lUbrigen bei einer
Mini-Ausgabe such wvom Publikus kaum noch wahrgenommen werden kinnen.

;Bei der Entwicklung der Spielfiguren konnkten wir auf die Mithilfe wvon Oskar
Batek zurdickgreifen, der uns ja auch in der Sendung ein Beiapiel seines Kin-
nens mit dem Spiel vom "Hdhnechen und Hihnchen" geb. Insbesondere empfahl er
uns - die wir ja (vielleieht -auch 5ie) reinste Anfinger auf dicsem Gebist
waren - Zwel verschiedene Artem vonm Figuren awvszuprobieren umd zu zeigen:
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Figuren, die am einem Stock mit einer Hand von unten gefihrt werden (fFriseur-
Szene) und Figuren, die an FlhrungasstBben wvon hinten gespielt werden (5ell-
tinrer wund Elefant/Krokodil). Beide Arten haben - wenn man das Fihren erst
beherrscht = ihre VYorzige, so daB Sie filr Ihr eretes Splel selbst entacheider
milssen, wie lhre Akteure am besten suftreten sollaen.

ERST ENTWERFEN, DAMN BAUEN

Diese Regel gilt micht nur Fir den Architekten, der ein Haus bauwen will. Buck
die Herstellung einer beweglichen Schettenfigur beginnt am besten auf einem
Stlek Papier, denn mit dem Zeichenstift kidnnen Sie sicher auch besser umgeher
ales mit der Schere. Und vor allem lE8t sich aufl dem Papier meanches leichter
und schneller dndern als an eiper halb oder fertlg ausgeschnibttenen Figur.

Der Entwurf sollte auf jeden Fall gleich in natlirlicher Gréfe (HaOstab 1 @ 1
gezeichnet werden. Wobei die Gberlappenden Teile, die meist durch Gelanke mif
einander verbunden sein werden, besondere Beachtung verdienmen. Sie miissen so
gestaltet werden, dal auch in der bewegten Haltung ein natlrliches Aussehen
der Schattenfigur erhalten bleibt, z. B. die Halspartie mit dem Gelenk KHrper
Kopf igt eine solche 5telle.

Dann haben wir mit Blaupaplier den Entwurf aufl die Pappe ibertragen und zuge-
schnitten.

Ala. ndchates werden die Gelenkstellen markiert und die beabslchtigbten Bewe-
gungen "trocken" ausproblert. Wenn keine Knderungen mit der Schere mehr nbtic
sind, werden die Pappteile an den markierten Stellen gelocht. Wo es miglich
ist, kann dies mit einem Aktenlocher geschehen. Sonst mit einem Bohrer, spit:
Hesser o, &,

Die Gelenkverbindung habem wir dann mit Klasmern hergestellt, die man normals
weise zum VerschlieBen wvon Werenproben - Versandumschligen {(PapierwarTenge-
schéft} benutzt. Beis Umbiegen der Klammerenden auf "leichten Gang® des Ge-
lenkes achten!

Falla mal ein Gelenk Licht durchl&ft, kanm man einfach mil einem Stiickchen
Pappe, das men auf einer Seite der Figur mit Kleber befestigt, das Loch "ab-
blenden™.

Veratirkungen, die ein Abknicken wvon Teilen einer Figur verhindern, befestige
man miéglichst aufl der dem Bildschirm abgewandten Seite. Ebenso alle zusdkz-
lichen Baen {(z. 8. fiir das Hoar der Frissur-Kundin) oder beweglichen Fusatz-
teile und miglichst auch die Flhrungselemente (Stécke, Drihte uaw, wea bei be
weglichen Figuren nichl fmmer zu machen isk.) Mun noch einige spezielle An-
merkungen zu den einzelnen Figurem bzw. 5zenen (vergl. Abbildungen!)

"EIN FRISOR HAT'S HMANCHMAL SCHWOR...'

S5ie erinnern sich an ihn, den Fristr mit der grofen Schere und den grofen
Problemen? Dem vor Schreck ismer wieder die Kinnlade herunterklappte, weil
dieses verflixte einzelne Hasr sich auf dem Kopf der Kundin nicht der Fri-
seurschere beugen wollte, sondern nach jedem Sehnitt nur useo rasanter in
die Hohe wucha? Nicht einmal ein Hut konnte es vom Weiterwschsen abhalten,

erst die Flite eines Schlangenbeschwirers lied es zurlckschrumpfen auf eine
angemessena Hbhe.

Der Friseur-Kopf besteht aus drei Teilan:

Kopf ohne Unterkiefer, Unterkiefer und Augenbraue.

Unterkiefer und Augenbraue sind durch eine "Stange”™ miteinander werbunden:
Wenn dem Meister die Kinnlade herunterfdllt {dies wird mit dem zusdtzlichen
Fiihrungadraht mit Deumenbedienung bewirkt, der am Unterkiefer ansetzt) gaht
zugleich die Augenbraue hoch. So witd das helle Entsetzen {(Gher das immer wie
der nachwachsende Haar) signalisiert. Beim Hochriehen des Unterkiefers ver-

:?:kt die Augenbraue zugleich das Auge Eeilweise. So entsteht die finstere
Bene .,
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Beide Figuren werden an Stdcken geflihrt -« flr den Anfinger eine recht sinfache
Methode. Die haltende Hand wird unter dem Kittel cder Kleid verborgen,das in
unseren Beispielen sus einem sbgeschnitbenem Hemdsdrmel bestand, der in Hithe
des Halses mit Heftzwecken sm Fihrungsstock festgemacht wurde. Die Fihrungs-
hand schliipftgvon unten in den Armel hinein.

Tranaparent-
papier

Der Kopf der Friseurkumdin setzt sich pbenfalls aus drei Teilen zusamsen:
Oherkbrper mit Hals, Kopf wnd ein Augentell. Gelenkstellen zwischen Hala und
Kopf bzw. Hals {(Kirper) wnd Augenteil,

Wird der Kopf nach unten gesenkt (wieder mit Hilfe eines zus#tzlichen Flihrungs-
deahtes bewirkt, der en dem durch den Hels verdeekten Kinnteil ansetzt) hebt
das Auge dem Blick (Sie kennen diese Bewsgung der Augen sicherlich wom Blick

in den Frisierspiegel!).

Das ldstige Haar kann aus einem langen Gras- oder Binsenhals bestehem. Wir
haben zwei schesle Streifen Pappe zusammengeklebt, zwischen denen ein Stiick
dinner Blumendraht filr Verstdrkung sorgkte; aber nur soweit, wie nicht gesehnit-
ten werdenm sollte! Das Haar wird "in Aktion" durch Flhrungslaschen geschaoben,
deren Form man vor dem Aufkleben sorgfiltig vorbiegen sollte, damit das Haar
leichtgéngig bleibk.

Per Hut der Friseurkundin muB sus zwei etws gleichen Teilem so zusammengeklebt

werden, dal eine "Taache" entsteht, die sich leicht von oben auf den Locken=
kopf smetren BHOE. AulBerdem mud slch das atEndig wachsende Hoar so in ihm fan-

gen kdanen, dald es den Hut prograsmgemdl anheben kann.

Die Flote wird aus einem Stiick Pappe ausgeschnitten und mit der freien linken
Hand des Friseur=Spielers = die vorher die Schere bedient hatte = an den Mund
der Flgur gefihrt.
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Und so wird'e gespielt:

Hehmen Sie die Musik filr des Stick LWir hatten uns wegen des pagsenden Rhylh-
mus® fir die Honky-Tonk-Nummer "Grand Papa Cine" von Andy Loore (Pianosolo)
entschieden) auf eine Tonbandkassette auf, da sie einfacher als eine Schall-
platte zu bedienen ist - gchliellich sind ja doch min paar Probern nbtig,
die "Auffihrung” sitzt!

Stellen Sie sich das Tonbandgerdt in Griffweite hinter die Bihae, Eins andere
Vorbereitung betrifft wichtige Requisiten, die erst spiter im Sthek suftau-
chen: den Hut und die Flite. Wohin damit? Am besten binden S5ie sich eine Ki=
chenachiirze mit Tasche um, stecken dort die Utensilien hinein und heben mit
der Schirzentasche auch einen guten Platz gefunden, an dem Sie ebanfalls die
Fristcachere schnell verschwinden lassen kéinnen.

bis

Damit wdrenm alle Vorbereitungen getroffen und nun geht's richtig les:

l. Lasaen Sie die Musik ruhlg schon einige Sekunden vorher anlaufen (das
wirkt im Dunkeln umso gahainnxnvallar? und. .

Z. schalten Sie run paszaend zum Takt der Husik die Lichtquelle ein.

¥. Nun nehmen Sie und Ihr Hitspieler Ihre Positionen an den beiden Seiten der
Blihne ein und sind bereit zum Spiel, bel dem Sie miaglichst alle Bewegungen
der Figuren, Boweit es geht, dem Takt der Musik snpassen.

Der Frisdr (Schattenspielfigur rechte Hand, Schere linke Hand!)} erscheint
zuerst auf der Bildfléehe. Langsam, von der Seite kommend,; rickt er ectwa bis
zur Mitte der Bilhne vor (legen Sie die Figur immer gut an die Spielfléche,
sonet wird sie undeutlich) und "achnippeln” Sie achon 'mal ein wenig mit der
Sehere in-der Luft herum, weil der "Meister® ja etwss ungeduldig suf Kund-
achaft wartet, Und da taucht sie such schon auf: eine Dame mit wuscheliges
Lockenkopf spaziert ven der anderen Seits derp Bilhne herein. Weleh eine Freu-
de fir den Fristr - er verneigt sich vor ihr zur BegriiBung, auch sie neigt
ihren Kopf und "setzt" sich dann hin (Sie halten die Figur jetzt einfach etwas
nisdriger}. Sie "unterhalten" sich kurz lber die Frisur, wobei die Dame ihren
Lockenkopf langsas nach vorne meigh, damit der Frisér mit seinem mihsamen
Werk beginnenm kann., Jetzt bun Sie 80, #8le wirde er die Haare achneiden:
halten Sie die Schers desbeil Millimeter [bar die Peapp-locken, damit Sie nicht
aus Yersehen wirklich doch eine abschneiden|

Schon acheint das Werk vellendet; die Frisur sitzt und der Frisbr zieht zu-
frieden di¢ Schere zuriick. Aber wie gesagt - es scheint pur so, als sei alles
in Ordnung. Plitzlich wichst ein einzelnes Hasr inm die Hihe! (Diesen Vorgang

ktnnten Sie rusdtzlich akustisch unterscheiden, indem Sie z. B, mit dem Mund
pfeifen.)

Dem Fristir fdllt vor Erstaunen die Kinnlade 'runter, die Dase senkt wisder
ihren Kopf und schnell schneidet er das Haar ab - und dieses Mal schneiden
Sie tatsdchlich ein Stick van dem "Papphaar” sb. Doch kaum hat er die Schers
wieder zurlickgezogen, whchst dieses widerspenstige Haar schon wieder in die
Hiihe! Und das ist ja wohl die Héhe! Argwdhnisch neigt die Dame ihren Kopf
und bliekt nach oben, schnell schneidet der Fris#r das Haar wieder ab (Dies
kinnen Sie nun wiederholen, so oft Sie wollen., Wir schnltten dreimal zu).
Wachdem er das letzte Mal zugeschmibten hat, legt er die Schere beiseite [(in
die Sehiirzentasehe) und holt {aus der anderan Schilrzentasche) den Hut, da-
mit des vorwitzige Haar nun wirklich nieht mehr weiterwachsen kann. Doch was
passiert?! Das HWear wiichst trotzdem und: hebt den Hut in die Hihe! Wieder
Fillt dem Fristir die Kinnlade herunter wnd num greift er zum letzten Mittel:
er beugt sich nach unten (dabei verschwindet er kurz von dep Bildfléehe) und
holt die Flé#te eines Schlangenbeschwirers.

Auch die halten Sie jetzt wieder in der linken Hand und setzen Sie dem Friadr
an die "Lippen". Er blHst {Sie kénnten dies wimder durch ein paar gepfiffene
Tine oder ein pasr Plepser auf der Blockflite untermalen) ein kurzes Lied
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und tatsfichlich: das Haar reagiert auf die beschwirenden Téne.

Es ziehl sich
ganz langeam zuriick; der Hut seckt auf die Locken, Friséir und Dame blicken
zufrieden.
fum

AbschluB dieser kleinen Szene ziehen Sie beide Figuran zur Lichtguelle
hin zurick und lassen das Licht verlischen; das Spiel ist aups!

DER SEILTANZIER UND DIE VERFRESSENE MAUS

Wer heute einen Seiltinzer erleben will, der msul in einen 7irkus gehen.
Das war frither anders: nicht selten zogen die Gaukler und TEnzer Ble
“Selbstdndige” Uber's Land und Seiltknzer sorgten in den engen Gassen

der Altstddte (lr besonderen Nervenkitzel. $Sie spannten Lhr Snil zwischen
tweil Hiuser und "tanzten" darauf, da@ die fuschauer nur nech die Luft
anhalten konnten! Ohne Trick und doppelten Boden, versteht sich! Dieser
Sgiltanz inapirierte uns zu der Geschichte "Der Seilténzer und die ver—
fressene Maus". Diese Schattenspielaszene ist lbrigens ein gutes Beispiel

\_-_—‘__“
genau unter
dem Drehgelenk

Buntpapier-

fihllung

Winkel

dafiir,

kommt es an., Bondern auf “"ackion"™, einen Gag, eine Pointe.., Wir kamen
zum Beispiesl zundchst nur auf den seiltiinzer, weil wir Ihnen e=ine Figur
zeigen wellten, die Arme, Beine und den Oberkiirper bewegen kenn. Dach

das alleln war noch keine Gaschichte, kein "Gag", bei dem man schmunzeln
kann, Also erfanden wir die gefrEBige Maus dezu, die die Gumat der Stunde
nutzte,{sprich das Seil!) und wihrend des Seilaktes unter den Beinen

des Ténzers durchwitscht und im geqenitberliegenden Haus den Kése abibitzt.

wie einfach esine Geschichte sein kann - weniger aul viele Worke
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Diese Schattenspielfigur wird aus drei Teilen zusammengesetzt: Kbérper mit Kopf,
Arme mit Schirm und schlieBlich die beiden Beine als drittes Teil. Als rusétz-
liche Anrelcherung kanm man den freien Arm noch mit einem zusitzlichen Celenk
versehen; sb einer gewissen Schriigstellung der balancierenden Arme klappt der
Unterarm hoch. VYor dem Herabkleppen wird der Unterarm durch ein fetlnes Fiadchen
geschitzt und so in leicht angewinkelter Stellung gehalten, Der Sehirm wird

mit Farbpapier hinterklebt. Desgleichen das Kdsestiick, das die Maus erfolg-

reich aus dem Haus stibizt hat.
' (]
i
L
. L

. HSlzklutz
,#”;" o

"Seil" aus Schweifldraht {2 ma ) ’3

Der Seiltinzer wird mittels zweier FihrTun
unter brw,

-

Transparent-
papler

Korken

A

ATANNY

gsstEbe bewegl, die unmittelbar
iber den Celenkstellen angsbracht sind. Und zwar g0, dal die Stébe

[SchweiBdraht B 2 mm mit Griffen aus Dibelholz @ 8 mm) bei aufrecht stehender
Figur heruntergklappt werden konnen. So ist es miglich, eine an dem Spiel-
schirm lehnende Figur abzustiitzen, wenn =ie zear in der Szene atehen soll,aber
nicht van einem Spieler gehalten werden kann,
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Schlieflich werden an den Fifen des Seiltdnzers zwel Holzklétzeohen befestigt,
die daflr aorgen, dal er beim Belanciersn wund Tanzen nicht vom Seil (Schwelf-
draht) "abrutscht".

Die MEuse werden jeweila sus einem Stlck gefertigt. Bei ihnen haben wir eine
andere Art der Befestigung des Flihrungsstabs erfolgreich susprobieren kidnnen:
An der Figur wird ein halber Korken Ffesktgeklebt, in den das Ende des Stabes
gesteckt wird, Man sull nur ein wenig darauf achtenm, def der Steb sktets senk-
recht zum Spislschirm gefihrt wird, damit die Figur auf dem Schirm anliegt

und einen scharfen Schatten srzeugt. Zwel Miuse (eine mit dem Kdsestiek) sind
erforderlich, weil "die" Maus zunfchst von rechts [aus der $icht des Spielers)
nach links iiber das Seil huscht, dann mit der Beute von links nach rechta.

Ein Umstecken und Befestigen des KHeestlickes iat komplizierter als das Aus-
achneiden einer zweiten Figur!

Und so wird's gespimlt:

Wieder nehmen 5ie zumiichst ein Musikstick auf eine Kassebtte auf (wir
entechieden uns fir Tscheikowski's "Tanz der Rohrfliten" (Cambridge Buskers)
Die Bihne ist ja schon entsprechend dekoriert. Nun verdunkeln sis den
fiaum; dricken 5ie die Taste des Tonbandgeriites und schalbten Sie die Lichbt-
quelie ein. Das Licht muf dibrigens miglich&t vollfldchig gerichtet werdan,
damil ®a nicht so suseieht, als eei seitlich hinter dem Thnzer der Mond
aufgegangen! Dann liegt nEmlich die HHELfte der BOhne im Dunkeln. Nun las-
sen Sle den THnzer einfach suf dem Seil "schweben" und beginnen im Takt
der Musik mit dem Balemceskt. Nach ein pasr Tanzechritten erscheint am
Rand der BlUhne die Maus. Sie huscht Ober das Seil, stoppt vor dem Tlnzer,
der hebt das Bein, die Maus rickt vor. Er setrt das Bein und hebt tdnze-
rigeh das sndere: die Mdus huscht weiter und verschwindet im offsnen
Fenster des gegenliberlicgenden Hauses. Der TAnzer bewegt sich weiter

zur Musik. Da erschelnt pléitzlich wieder die Maus: oben, auf dem Dach deas
Hauzses. Und des (st der Trick: sie haben nBmlich zwei Miuse im Spiel!

Sie werdem sich srinmecn: nun trBgt sie einen KEse. Nun, sietrédgt"ihn tat-
sichlich nicht, denn die zweite Maus ist "mit Kése" zugeschnitten. Sia

1Bt sich die Regenrinme herunterglelten, wieselt wieder dber das Seil
(wird dabei von dem Seiltdnzer wieder auf diesslbs Weise durchgeleesen) und
verschwindet da, wo =ie hergekommen ist.

Die Musik wird langsam sbgeblendet wBhrand die Tanzbeweguagen des Seil-
téanzers zur Ruhe kommen. Schlagartig verlbecht sehlieB@lich das Licht.

WARUM DIE ELEFANTEN SO LANGE RUOSSEL HABEN

Jetst wird es miirchenhaft. WuBten Sie etws schom ver unesrer Sendung, wie
die Elefanten zu den langen "Nasen®™ kamen?? Mun, well ein kleiner Elefant
zu der feit, als alle Elefanten noch kurze Rissel hatten, so schrecklich
neugierig war und unbedingt alles wissen wollte. Unter anderem: Was wohl
die Krokodile am Nil zum Mittag fressen. Und S5ie wissen ja: Zuviel Meugier-—
de kann manchmal leider - schaden!

Pissmal brauchen Sie keine Musik - dafir dirfen Sie selber Tdéne von sich
gebent Die Geschichte wird n¥mlich wie eln Mirchen beim Spiel erzhlt,
teilweise in wechselnden Rollen zwischen dem Elefanten und dem Krokodilt

Der Elefant (mit kurzem Riseel) erscheint zuerat im Bild. Langsam schisben
gie ihn auf die Spielfléiche und erzéhlen dabei sinngem@if: "Em war einmal

ein kleiner Elefant, der wmar so achrecklich neugierig. Er wollte nicht

nur alles sehen {(Ohr etwas enheben, so daB das luge freigegeben wird},

er wollte much slles hiiren {dabel das Ohr genz heben) und alles beriechen
(Elefant etwas nach vorn beugen und an Prlanze "echnuppern® lassen). Und
ganz besonders wollte ernatiirlich auch alles wissen, Eines lief und lieB

ihn niecht los: Was essen wohl die Krokodile am Nil zum Mittag? Keiner kannte
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#s ihm sagen: deshalb beschleB der kleine Elefant eines Tages, =ich selber
CewiBheit zy verschaffen wund er machte sich auf zum Kil {dabei Elefank lang-
gam bis' zum Wasser wvorriicken lassen). Und schon erscheint ein Krokeodil

(die sind namiich nicht nur neugierlig, sondern auch FreBgierlg und dieses
war von dep schlimmsten Scrte! Alao halten Sie das "heranschawimmende” Kro-
kadil zumiiehst erat einmal mledrig, demit man nur die Augen sieht wund las~
sen es aret em LUfer in imponierender Grife sus dem Wasser suftauchen.]

Und dazu erzéhlen Sie weitesr: "Halle, Krokedil', sagte der Elefant. "Hsllao,
Elefant®, sagte lausrnd des Krokodil und stierte auf den schiinen Rissol.
"L febes Krokodil™, sagte dar Elefant; "ich michte so schrecklich gern wis-
gen, was du wohl zum Mittag Frifk!" Das Krokodil antwortete darauf: "Da
brauchst du nicht lang zu fragen' Guek doch einfach mal in meinen Magen!"
{Debei reift es sein Maul spercangelwsit auf). Meugierig beugte sich da der
Elsfant vor und mift simem Male_ packte dess Krokodll zu (dabei missen 5ie nun
die "Widerhaken" iw Elefantenriissel packen und den Rlssel vorsichilig heraus
zarren):. Der Elefant jammerte und st@hnte und steamte =sich gegen das Kroko-
dil, das unheimlich kréftig zog und zerrte. SchlieBlich aber gab &5 auf:
der Elefant blieb am UFer stehen - und das hat er nun davon, dad er seine
Mase dberall neugierig hineinstecken muBte: sinen langen Rissel. Und seit
dieser Zeit hsben alle Elefanten so lange MNasen.

Fithrungestab aus
Schweifdraht 2 mm 8
Tugfadan fiir Ohr —2 (ca. 25 em lang)

722 y
AN fj 5 gy T
Ko T /’f
i Korken GriffF aus
DMibelholz
¢ 10 mm

b

Widerhaken
aus
Blumendraht

Bei beliden Flguren werdem die FihrungestBbe durch Korken gehalten.

Der Elefant hat ein hochklappbares Uhr, das idber einen Zugfaden bedient wird
Dieser ist neben dem' Drehpunkt des Dhrs befestigt, léuft zu einer Drohtése o
Kerken und won dort zum Griff des Fllhrungsstabs, wo er an einen kleinen lose
héngenden Drahtring geknotet wird und mit der Spielhand gerogen werdenm kann.

Der Rissel wird durch eine aufgeklebte Fihrungzlasche gesteckt. Am wvorderen
Ende trigt er min Drahthdkchen, an dem sich das Krokodil festbeidt und den
Rissel aus seiner Halterung heraus- und langziehen kann. Dabhel wverhindert ei
hakenfiéirmige Ausgestaltung s=ines anderen Endes; daB er bel diesem Maniiver w
méglich ganz abfillt. Dann whre die ganze Illueion dahin!



L

Beim Krokodil ist der Dberkiefer mit des Oberteil des Kopfes {Auge) bber ein
Gelenk beweglich., Deshalb sitzt ein Korken mit Flihrungssteb direkt unter dem

Auge. Der zweite Korken mit Stab, an dem die Figur hauptsdchlich gefihrt wird,
ist in Hiéhe der Vorderbeine angeklebt.

Beim Zuschneppen nach dem Rissel des Elefanten mul der Spieler darauf achten,
dai Unter- und Oberkiefer des Krokodile das Hikchen am Rissel richtig packen!

Fihrungssteb Filr Obeckinfer

Haupt =Fiihrungastah
Fiir Krokodil-Figur — S5

—

Dir Augen der beiden Tiere sind mit Transperentpapler hinterklebt. Es5 ist garnz
rebzwvoll, beim Auftritt des Elefanten - wenn smine liberaus grobBe Neugier be-
schrieben wird: "...er wollte aslles mehen!..." - das Dhr zundchst ver das Auge
zu schwenken und erst in dem zitierten Moment Freizugeben, Danach wird das Ohe
dann bei "...und wollte alles héren..." hochgeklappt., 50 kann men schon mit

gimplen Tricke eine einfache Figur interessant gestalten und "zum Leben er-
wecken™.

Und aelbst, wenn Sie die angefilhrten Beispiele nicht nachepielen wollan, wer-
den Ihnen die Beschreibungen sicherlich eine Reihe von Anhaltepunktem und Ein-

Féllen filr eine wirkungsvolle Gesteltung Ihrer eigenen Schattenspielidesn ge-
liefert haben.

KEIN SCHATTEN OHNE LICHT!

Beim Schattenspieltheater kommt es in der Regel darauf an, mit den Spielfigu-
cen aul dem Schirm einen scharf umgrenzben Schatten zu erzeugen. Das ist umso
leichter, je kleiner, d. h. punktfiirmiger die Lichtquelle ist wnd je dichter
die Figur am Schirm steht., Die Leuchtkraft ist nur fir die Helligkeit dep

Szene verantwortlich, ®an nehme aber keine :u starke Glihlampe, well diese
leicht Uberatrahlen und derchscheinen kbinnen.

Sicherlich ist flir die ersten VYersuche sine Schreibtischleuchte, deren Schirm
allaseitig beweglich ist, v&llig susreichend. Sehr praktisch, weil leleht ver-
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stellbary, und schon eher "punktfirmigq" ist die auch wvon uns in der Sendung be=-
nutzte Trafo-Lampe "Lampette®™. Sie hat einen schweren FuB, in dem der Trans-
formator flr die Miedervolt-Glihlampe sitzt, und besitzt eine teleskoparktig
ausziehbare Schirmhalterung. Die Lempe kann hinter der Bilhne ebenso auf den
Tisch gestellt werden wie seitlich oder am dem speziellen Lampentriger-Holz
befestigt werden. Da sie jedoch nicht ganz billig ist, lohnt sich die Anschaf-
fung nur, wenn man eine Schattenspielbibne fiir hdufigeres Spielen bouen will.

Eine preiswertere - wenn auch nicht ganz 8o praktische = Ldsung ist ein Nih-
licht: das ist eine Leuchte, die normalerweise an eginer Néhmaschine befestigt
werden kann. Mit einer kleinen &S0W-Reflektorlampe susgestatteb gibt sie ein
zehr bhrauchbares Licht. Die von uns gektestete Version besal asogar ein in slle
Richtumgen schwenkberes Gelemkstick wnd war zur Befestigung am Lampentriger-
holz der groBen Bihne bestens geeignet.

Sollte lhnen das Licht bei wunseren Vorfiéhrumgen nicht so gut gefallen haben,
dann diirfen wir darauf hinweisen, dal die technische Umsetzung mik Hilfe der
elektronischen Kameras nicht ganz einfach war. Das menachliche Auge ist weib-
aus empfindlieher und gleicht sogar Mingel der Beleuchtung unwillkiirlich aus.
Auf jeden Fall sollten Sie bei Ihren eraten Spielproben mit einfachsten Mitteln
beginnen.

Umso mehr Spal werden Sie haben, wenn Ihre eigenen Verbesserungsideen den Er-

folg bringen, den Sie si¢h vorstellen., Wie bei allem Spiel, kommt es auch
*hmier auf Einfallsreichtum und Kreativitét am . Die wilnschen wir Thmen!

LITERATURHINWEISE / Bezugsquellen / Adressen

Giinker Spitzing: Das indonersische Schattenapiel - Bali - Java - Lombok,
Du Mant, Kiiln, 1981.

Hans-Leos Hobber/Marie-Luise Hirschberger/Ralph Karsten: Tirkisches Schatten-
theater Karagdz = Eine Handreichung Fir lustvolles Lernen, VYerlage Puppen wund
Masken, Frankfurt, 1983,

Margrit Fuglsang: Schalten- und Schemenspiel in einer Tischbilhne = Anleitung
fFiir die Praxis, Frech-Verlag, Stuttgart, 1%80.

Latte Reiniger: Schattentheater, Schattenpuppen, Schattenfile - Eine Anlei-
tumg, texte-verlag, Tibimgen, 1981.

Eine umFangreiche Literaturliste zum Thema "Schattenapiel" kinnen Intereassen-
ten gegen Einsendung eines Freiumschlags (Porto: DM 0,80} erhalten bels
Internationale Theaterbuchhandlung, Kronbergerstr. 1%, &000 Framkfurt/M. |
Tel. D&lL - 72 20 83.

Bei der gleichen Adresse gibt es gegen Einsendung vopn DM 5,-- in Briefmarken
elnen duferst umfangreichen Versandkatalog "Schauplats der Spielkinste” mit
Literatur zu den Themenbereichen Spiel/Spiele, Theater, Thesterstiicke, Puppen-
theater, Scherenschnitte, Narren wnd Clewns, Circus, Zauber des Papiers, Spiel
bilderbicher u. v, a.

Falle Sie Flr lhre Schattenspislbilhne alas Lichtguelle die MNiederspannung-
Trnnafurmatnrjeuchtan verwenden wollen und sie in [hrem ElekbtrofachgeschEfE
nicht erhalten, ist diese lieferbar durch die Fa. Ladiges, Susannenstrabe Z&,
000 Hamburg 6, Tel. 040 - 43 11 46, Pestscheckkonto 1100-20% PSchd Hamburg;
Preis der "Lampette E 3350" ca. DM B&,=-=- + DM 3,-- Versandkosten.

Das Mihlicht 1520 mit einer Mini-Reflektorlampe &40 Wabkt kostek ca. DM 51,-= #
DH J,-- Versandkosken.

Mdarchentheater BATEK und BATEK, Alte Vegtei, 5909 Burhach, Tel, O0Z736-Ba 59
oder BH 5%,
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Immer wieder gibt es Anfragen bel der Redaktion, wie man das Buch mit den

Hobbytips friherer HOBBYTHEK-Sendungen des MDR bekommen kann: Im Buchhandel
igaf. dort bestellen)!

Peter Briickner, Reinhild Mosel: MACH'S MACH! Band 1, Moby-Diek-Verlag, Otters-
berg 1983, OM 1%.80.

Die niichsten Sendungen bR Hi NDR WDR 50R
und Sendezeiten {(Produzent} RE SR
e N A T oo 1 R SWE__
Mit Wirfel und Kipfchen: 15.11. 11.11. 5.11. 5.11. 6:.11.
Spiel mal wieder (NDR) 16.15 21.15 21.00/ 20.15 18.00
12.11
17.15
Rank und schlank aus Chines 11.12. o.12 5.12. 3.12. 43.12.
Kibhenschrank [WDR) 16.15 21.05 21.00/ 20,15 18.00
10.12.
17.15
Wohnkultur s8ls Miniatur: 14.01. 11.01. T.01. F3iny. 8.01.
Puppenstuben (BR) 18.00 19.00 19.00 71.00 18.00
Schabernack selbst gemacht 1B8.02. B.02. 4,02, J.02. 5.02.
{WOR} 18.00 1%.00 19,00 21.00 18.00
Gartenteich Flr jedermann 17035 T.03 50X, 0y 4.03
{NDR} 18.00 12.00 15.00/ £1.00 ia.o0
22.03.
18.30

Und ein letzter Hinweis:

Falls Sie Anregungen, Hinweise oder Kritik loswecdem wollen:
HOBAY THEK -Redaktion beim NDR, Postfach 54 0o &0, 2000 Hamburg 34,
Tel. DAD-4134789/6134497 d

Und hier moch einmal die Adressen, wvon denen die HOBBYTIPS per Frelumsachlag
abgefordert werden konnen. {(Bitte wBhlen Sie die Rundfunkanstalt, die die

jeweilige Sendung produziert hat, denn ersparen 5ie une unnidtige Arbeit
und unniéitige Kosten!i:

Bayerischer RundFunk: BR HOBBYTHEK, Postfach, AOOG Minchen 100
Morddeutacher Rundfunk: MDR HOBBYTHEK, Postfach, 2000 Hamburg 100

Westdeutacher RAundfunk: WDRR HOBBYTHEK, Postfach, 5000 Kidln 100

Benutzen 5ie bitte sls Freiumschlige Cé-Umschliige {normale Briefumschlige);
keine kleineren Sonderformate, die ein umstandliches Falten der HOBBYTIPS

erforderlich machen. Sie erleichtern une den Versand, wenn Sie Ihren Brief-
umschlag selbst ale DRUCKSACHE kennzeichmen wund links unten in die Ecke ein
Stichmort sus dem Titel der Sendung oder die Nummer des HOBBYTIPS schreiben,

Auderdem werden dadurch gelegentliche Falachbelieferungen weitestgehend aus-
geschloasen!

Text und Bilder: Ulla Hamann, Peter Brickner
Copyright: NDR 1983



