HOBBYTIP
der
HOBBYTHEK

Diesmal:
PUPPERTHEATER

Grit8 Gott, liebe Zuschauer,

das Theatersplelen mit Puppen ist schon sehr alt, in Grieckenland
1458t es sich bils ca. 500 v. Chr. nachwelsen, in Ostaslen wahr-
scheinlich noch lénger.

Puppenbilhnen sind besonders in den osteuropéischg%$ggﬁg populir,
sie gewlnnen aber trotz Pernsehens gerade in privatem Kreis auch
bei uns neue Anhdnger und nicht nur bel Kindern., Hier gibt es
nimlich die vielbeschworene "Rilckkopplung", das Einbeziehen des
Zuschauers 1n die Handlung. Andererseits breucht sich der Spielex
nicht selbst zu "produnzieren”, die Fuppe spielt fiir ibm, er leiht
ibr nur die Stimme. Wenn Sie unsere Anregungen befolger und etwas
Talent und Freude am Spilelen baben, werden Sie viele neue Anhimger
des Puppentheaters gewinnen. Doch nun an dile Arbeit:

Handpuppen:
Wir wollen mit der einfachsten, aber dennoch sehr wirkungsvollen

Puppe beglnnen. Jeder von uns hat wohl dle Materlialien im Hause:
Kniestrumpf oder Socke, Wolle, Filz- oder Stoffreste, ein Stilckchen
Pappe und Pattex oder Uhu hart.

Mit der Hand fahren wir so in den Strumpf, daB8 der Deuws=en in der
Perse gitzt und dle ilbrigen Finger dort Platz finden, wo sonst die
7Zehen gind.Der Daumen bildet dadurch den Unterkiefer nmd die anderen
vier Finger den Oberkiefer der Strumpfpuppe. Zur Versitirkung des
Unterkiefers schneiden wir eiln Stilck Pappe aus, das wir im Innern
des Strumpfes iiber dem Daumen mit ein paar Stichen am Strumpfe
befestigen. (Zeichnung 1).



Kun wird eine Zunge aus rotem Filz auf den Unterkiefer geklebt.
Beim Aufsetzen der Augen, die ebenfalls aus Filz oder Stoff aus-
geachnitten werden, muB man darauf -achten, daf man sie etwa in

Hohe zwischen eratem und zweitem Fingerglied anbringt, denn nur
dann scheutunsere Puppe das Publikum an. Weiltere Verzierungen

mit Baasren und Ohren geben der Puppe ‘die besondere Note. Sollten
dlie Fingersplitzen den Strumpf vorne nicht ganz ausfilllen, so bindet
man mit einem Stiick Wolle den vorderen Teil des Strumpfes zu einer
Fage ab. (Zeichnung 2)

PAPPE

Bild 1 Bild 2

Beim Spiel mit einer solchen Puppe s0ll das Handgelenk abgeknickt
seinlum dadurch eine steile Haltung des Kopfes zu erreichen.

Durch die Mundbewegung hat die Puppe ilhre stirksgte Ausdruckskraft.
Sie werden sehr bald feststellen, welch lustige Bffekte Sie beim
Bewegen Ihrer Finger erzielen komnen. Kriech- und Schleichbewegungen
gind ebenfalls mdglich, Sie sollten jedoch micht den Mund der Puppe
bewegen und gleichzeitlg eine Vorwirtsbewegung vollziehen, das
verwirrt den Zuschauer.

Doch nun zur "kXlassischen" Handpuppe. Der Grundkdrper des Kopfes
karm eine Styroporkugel sein (5-7 cm Durchmegger) odér aber ein
¥piuel zus Zeitungspapier, das mit Tapetenkleister getrinkt wird.

Wir haben die 557roporkugel bevorzught, weil man auf diese die
Modelliermasse. leichter auftragen kann. Gerade flir den noch Unge-—
iibten ist es von Vorteil, wenn die Kopfform bereits vorgegeben ist.



Zuntchst einmal brauchen wir einen Hels fUr die Puppe. Hlerzu
rollen wir dilnme Pappe zwei- bis dreimal iber den Mittelfinger
und kleben das Ende fest. Diemes Papprthrchen soll etwa 10 Zenti-
meter lang sein und zu etwa zwel Dritteln in die Styroporkugel
eingefihrt werden. Mit einem Messer oder einem Apfelstecher bohrt
man ein Loch in die Mitte der Eugel und klebt damn mit Styropor-
Spezialkleber das Halsrohrchen darin fest. Nach Aufsetzen der
Modelliermasse sitzt der Hals damnn im hinteren Drittel des Kopfes,

Dag Papprohrchen muf melst gekirzt werden, es darf ndmlich nur
bis zum zweiten Glied des Zeigefingers reichen, damit der Spieler
den Kopf der Puppe optimal bewegen kann.

Unsere Kugel mit Hals setzen wir nun entweder auf einen Flaschen-
hals oder einen Rundstab, der vorher in einem Brett verankert wurds.
Dadurch wird das Modellieren einfacher. Der billigste Werkstoff
_ist geknﬁlltes'mit Tapetenkleister eingestrichenes Zeltungspapier.
Diese Stiickchen, auf die Kugel aufgesetszt, ergeben die einzelnen
Gegichtsteile.

Welcht man etwa: daumennagelgroBe Zeitungsfetzchen iUber Facht in
Wagger eln, driickt das Wasser wieder heraus und rithrt das Papier
mit dickfliissigem (etwa 1:60 Mischungsverhdiltmis) Tapetenkleister
an, 80 erh#lt man Pappmaché, dag sich auch recht gut zum Herstellen
der Ktpfe eignet.

AuBerdem gibt es zahlreiche Modelliermassen zu kaufen. Plastika

z,B, braucht nur mit Wasser angeriihrt zu werden, es sind auch be-
reits gebraunchsfertige Mamsen erbidltlich, die sehr leicht zu be-
arbelten sind. (Das Pronto, Keramiplast, Efa-Plast u.s.w.) Kopfe
aus diesem Material sind allerdings etwas schwerer und daher fir
Hendpuppen weniger geeignet als solche aus Pappmaché oder ge—
knitlltem Zeitungspapier. Jetzt kOnnen wir ans Modellieren gehen,
Zunichst sollte man sich Uberlegen, welchen Typ man feitigen mbchte.
Tckige, runde oder lange Kopfform etwa und Art und Position der
Nage charakterisieren die Puppe bereits in ganz bestimmter Weise.
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3itzt die Nase in der oberen Geslchtshdlfte, so ergibt sich
zwangsliufig eine ausgeprégte Kinn~ und Mundpartie, sitzt sie
lagegen sehr tief, dann werden Stirm und Augen grijfler ausfallen
ktnnen. Die Nase kann spitz, rund, lang oder kurs sein, der

Mund grinsen oder nach unten gezogen sein. Grofie, kleine, welt—
offene, zugekniffene, auseinanderstehende oder eng beileinander-
liegende tugen geben dem Gesicht seinen spezifischen Ausdruck,
ebenso wie der Abstand szwischen sugen und Brauen.(Zeichnung % und 4)

Die Okbren sitsen im hinteren Drittel des Kopfes und enden oben etwa
in Augenhﬁhef Wir wollen keine zu maturalistischen oder symmetrischen
Gesichter modellieren, dennoch ist der Splegel ein wichtiges Hilfs-
mittel flr uns. Wir konnen nimlich die gravierenden Verdnderungen

in unserem Gegicht ablesen, die sich etwa beim Ubergang von lachendem
zu betriibtem Blick vollziehen.

Die eingelnen Gesichtsteile werden nun auf die Eugel aufgesetzt.
Die Puppe s0ll stark profiliert sein. Aus dem Raum gwischen aufge-
getzbter Stirn und den Wangen ergeben sich die Augen; Unter- und
Oberkiefer, und damit der !Mund, entstehen zwischen Nase und Kinn.

Wichtig ist, daB Xopf und Hale vollatéindig mit der jeweiligon Masse
Uberzogen sind.

Pei fertigen Modelliermassen wird mit befeuchteton Pingern gearbeitet,
demm dedurch kdnnen wir die Obexrfliche und die Uberpginge zwischen

den aunfzessetzten Teilen glatten. An das Halsrthrchen wird am unteren
Pnde eine Art Halskrause (wie bei einer Biiste) aus Masse modelliert.
Daren wird spdter das Puppenkleid befestigt. Nach ein bis zwei Togen
Trockenzelt kenn man die EKopfe dann bemalen. Bei Plastika empfiehlt
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es sich, die Oberflidche vorher mit Sandpapier etwas abzuschleifen.

Pappmaché und Zeiltungspapier braucht etwa einen Teg zmm Troclmen
und muB vor dem Bemalen kaschiert werden: Sie bekleben den Kopf
schuppenartig mit beidseitig beklelsterten Paplerfeitzchen bis die
Oberfldche glatt und die Ubergéinge geebnet sind. Der Kopf wird
dadurch haltbarer und ist leichter zu bemalen. Dazu verwenden wir
am begten Plaka- oder Deckfarben. Der Grundton fir die Hautfarbe
18t eine Mischung aus WeiB, Geld, etwas Zinnoberrot und evtl. einem
Tupfer Blau., PFir die Schatten verwenden wir Violett ams Karminrot
und PreuBischblau.

Um die Ireuchtktaft des EKopfes zu erhﬁhen’grundiert man ihn mit einmer
diinnen Schiocht welB8.Damn trigt man die eigentliche Gesichtsfarbe

auf und gwar éuerst die dunklen Tne fiir die Schatten, dle mittleren
fir die Ubergéinge und dann die hellen Tdne. Die Uberginge zwischen
den einzelnen Schattierungen sollen flleBSend sein, mit einem feuchtem
Pinsel oder Mischt®nen 148t man die Konmturen ineinander #ibergehen.

Wag 1st dunkel, was

hell zu malen ? Es

gibt folgende Grundregel:

Vorspringe und Erhebungen

(Wengen, Stirm) sind hell,

Vertiefungen (Nasenrinder,

Augenhdhlen) dunkler. Bild 5
(Zeichnung 5)

Damit die Konturen auch auf griBSere Entfernung noch erkennbar sind,
werden die Augen nochmal mit Schwarz oder Braun nachgezogen. Die
Pupille wird von auBen nach innen dunkler. Der Blick daxf nicht mach
oben oder unten gerichtet sein, sonst sieht die Puppe den Zuschauer
nicht an. Kleine Puplllen., die oben und unten nicht an die Augen—
rinder heranreichen, verleilhen einen stechenden Blick, gro8e
Pupillen einen erstaunten oder freundlichen Blick.

Mit etwas Lack kann man den Pupillen Leuchtkraft geben, ansonsten
8011 Lack vermieden werden, well der Xopf sonst im Licht zu sehr
glinzt und der Zuschauer irritiert wird.
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Ist der ¥und gedffnet, bemalt men das Innere mit VelR oder rot-
braun, eln Querstrich deutet dle Zahmreihen an. Rote PHckchen
dirfen nicht kugelrund und farblich su stark von der Umgebung
abgesetzt sein. Das Innere der Ohren ist dunkler alg diec Auflen-
THénder.

Mit etwas Geschick kommen 8ie nun farblich phanlasievolle Koplas
herstellen. Auch griine, blaue oder andersforbige Kdpfe sind
Justig. Sie Sollten aber nicht zuviele Farbem bei einer Figur
verwenden, sonst hat sie keine Fernwirkung mehr, die Konturen
werden unschari,

Bzare aus Wollrastan, Pindern, Hanf, Holzwolle, Draht und Ahnlichem
werden spdater ncolh aufgeklebt. Unsere Puppe braucht aber auch ein
Eleid. Bel der ¥Wahl der Stoffe gollien Sie darauf achten, daB

die Musser npicht za grot und zu grell sind, das lenkt sonst vom
Xopf at.

Den Grundschnitt erhalten wir folgendermafBen: Man faltet ein Stiick
ton in der Mitte, breitet es wieder auseinander und legt die

Hand so zuf dzs Papiler, da8 der ausgestreckté Zeigefincenﬁnd die

Handwurczel aul dem Foalz liegen. Mit einem Bleistift umfahrt man

nun die Hzrd und verldngsert den Strich nach unten,bis er zur

/
Bllbogenbeunge Aes Arres relcht. Dann klappen wir den Schnitt am

Falz zusarmen, schneiden ihn aus und haben den Schnitt des Kleides.
¥ir legen ihn anf den Stoff und schneiden ihn mit stwas Zugabe fir

die HZhte aus.

nihen noch soviel weg,

d28 die Pingerspitzen

herausragen. Das Kleid darf

auf keinen Fall weiter sein,

als die Spannweite zwischen

Xleinsm FPinger und Daumen,

weil eg sonst beim Spiel

von den Fingerspitzen

abrutecht. Bild 6
{(Zeichnurg 6)
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In den Hals des Kleides zieht man entweder einen Gummi ein,
oder man ndht den Stoff an der Verbreiterung des Halsrdhrchens fest

Wenn man Puppen fiir Kinder herstellt, muB natiirlich die Xindliche
Hand fir das Kleid und das HalsrShrchen, ebenso wie fiir den Durch-
mesger der Styroporkugel berlicksichtigt werden.

Die Hinde sind aus Filz. Dieser wird doppelt genommen und wir
nihen einen Fdustel auf, Dle Hdnde sollen proportional die richtige
GrioBe haben, d.h. sle scollen beil der Puppe vom Kinn bis zmm Stirn-
anfang reichen, Nun umndhen wir die Hand mit einem Steppstich,
lassen aber das untere Ende offen und schneiden pie aus. Das be-
Ttelts fertig gendhte Kleid_aui die linke Seite wenden, die rechte
Selte der Hand mit dem Daumen nach oben und mit der Handspitze
nach vorn von auBen in das Armloch schieben, Handinnenseite an
Armelkante festnihen und Kleid wenden.

Weltere Uberkleider, Westen, Mantel, Umhinge, Schilrzen und ahnliche:
kann men dann noch zur Verschénerung an dag Grundkleid nihen oder
kleben. Hosenbeine und Schuhe lasgsen sich auch daran setzen.

Stabpuppen:

Etwas komplizierter ist die Fertigung der Stabpuppe. Pir Kopf umd
Hals verwendet man dleselben Materialien wie bei der Hamdpuppe.
Die Styroporkugel muB etwas grifer sein (10-14 cm Durchmesser),
ansonsten gelten dleselben Gestaltungsprinzipen wie fiir den XopZf.

Mit etwas Phantasie und einer Spillmittel- oder Weichsplilerflasche
kann men ebenfalls sehr dekorative Puppenktpfe herstellen.
(Zeichnung 7 und 8) g

Bild 7 Bild 8
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Eine Plastikfiasche wird dabei so auf den Kopf gestellt, daB der
VerschluB den Hals bildet. Nase und Augen sind durch den Ilenkel
bereits vorgegeben. Die Grundslige dieses Gesichts konnen dann mit
Farbe oder aufgeklebten Augen, Brillen, Haaren, Hiiten oder &hmlichem
individuell verindert werden.

Ein Holzstab von 1 cm Durchmesser, der fest und tlef im Hals

der Puppe verankert wird, bildet das Grundgerﬁst fir eine verhidilt-
nism#fig einfache Konstruktion. An 1hm werden die Schultern be-
fegtigt. )

Wir sZgen aus Sperr-

helz folgende Figur

aus (Zeichnung 9)

und bohren ein Toch

in die Mitte. Das Loch

sollte so grof sein,

da8 unser Holzstad Rild 9
etwas Spiel hat.

Eine kleine Scheibe unter dem Schulterstick gewdhrlelstet, daf

Kopf und EKdrper unebhingig voneinander drehbar werden. Bin kleines
Holzstdbcher (2 mm dick), das wir in einem vorgebohrten Loch wmter—
halb des Scheibchens festklebeh, befestigt die Schulterkonstrulktion
am Stab. Unterhalb dieses St&bchens sollte der Halsstad noch so
lang sein, daB wir ihn beguem mit der Hand halten kotnnen.

Fiir die Arme nehmer wir etwa 3 cm breite und 20 cm lange Lederstiicke,
die wir seltlich an den Schulternm mit zwel Ndgelchen befestigen.

Dann ziehen wir der Puppe das Kleid iiber und fithren die ILederstreifen
durch die Armel. Mit Pattex oder Uhu-hart befestigen wir die Arme

und Armel an den Hinden. Diese werden aus gekniilltem, bekleistertem
Papier geformt, xaschiert und hautfarben bemalt. Die Handwurzel

muB breit auslaufen, demit die Armel besser halten. (Zeichmung 10)
Die Hénde werden beweglich gemacht, Iindem man sie mit etwa 35 cnm
langen, geraden Drahtstiickchen ( 2 mm Durchmesser) vergieht.
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Dazu durohbohren wir mit einer Ahle oder einer Stricknadel

die Hand dort, wo der Armel eufhdrt und stechen den Stab hin-
durch. Mit einer Zemge biegen wir 1hn oben etwas um und fithrenm ihn
daneben wieder in die Hand ein. Wir ziehen den Stab noch einmal
etwas heraus und kleben ihn in den Lochern fest. (Zeichnung 11)
Zur besseren Filhrung dieser Drahtstdbe und damit der HAnde,

milssen wir die Stdbe in vorgebohrten RundstiZben von etwa 6 cm Lénge

festleimen.
() ii

ARMEL

LEDERSTUCK SCHULTERSTUCK

SCHEIBCHEN
VERANKERUNG
) Bild 11

Bild 10

Jetzt fehlt nur noch das Kleid. Folgender Grumdschnitt ist in

Weite und Schulterbreite varilerbar, je nachdem, ob Sie dicke,

schlanke oder breitschultrige Typen machen wollen. Das Kleid

goll big zur Armbeuge reichen, wenn Sie die Puppe am Stab halten.
(Zelchnung 12)

Bild 12
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Sehr originelle und plastische Puppenkipfe ksnn man mit Papp-
kugeln oder Pappelern fertigen. Kugeln und Eler gibt es in dem
Grs8en 3, 4, 5, 7, 9, 11, 13 cm Durchmesser, bzw. 4, 6, 9, 11,
14 cm Lénge. (Erhiltlich bei Fa. Gersticker, 5208 Bitorf/Sieg
Obere Hardt 27, Postfach 349).

Verschiedene Eugel-
segmente wnd Haldb-
schalen in unter—
schiedlichen Gro8en
bilden die einzelnen
Teile des Gesichts.

¥ir ¥Xleben sie mit Uhu-
har?t an und kaschieren
nach dem Trockmen des
Klebstoffes XKopf und Bild 13
‘Hals der Puppe.

(Zetchnung 13)

Rinfache Biihnen:

Bevor wir uns iiberlegen, welche S#iicke wir splelen konnen,,

missen wir die Frage Xliren, wo wir iiberhaupt spielen. Das ist

in erster Linie eine Platzfrage. Wenn die Gr8fe Ihrer Wohnung

das Aufstellen und Unterbringen einer Puppenbiihne nicht zuldst,
missen wir auf schon vorhandenes Mobilisr murlickgreifen: zwei
Pigche geben die einfachgte Art einer Bihne ab. Dazu kippen wir
einen Tisch um 90° und legen ihn auf den zweiten. Unter dem ge-
kippten Tisch haben wir nun Platz fiir die Puppen und andere
Utensilien. Allerdings ist dabei der Bithnenausschnitt seitlich und
oben nicht begrenzt. Die Spieler agieren im Sitzen, was nicht ideal
ist; aber das soll uns beil der Spielfreude nicht weiter storen.

Ir Stehen spielen kamn man, wenn der Tirrahmen zur Hilfe genommen
wird. Eine Teleskopstange wird zwischen die Pfosten gellemmt,
eine Decke dariiber gelegt und fertig ist die Bithne. Die Hthe der
Stenge richtet gich nach der XopihBhe des oder der Spieler, denn
als Faustregel sollten wir beachten, daB die Spielleiste, der
Korpergréfe des Spielere entsprechen soll. Mit dieser Paustregel
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kann man leicht Schwierigkeiten bekommen. Denn wenn ein Spieler
sehr grofl igt, die Mitspieler aber kleiner sind, sollte man

einen KompromiB finden, denn richtet man sich nach dem gréBten
Spieler, so wird erstens der Biuhnenausschnitt nach oben kleiner,
zvweltens konhen die anderen ihre Puppen kaum big zur Spielleiste
fithren. AuBerdem 1st es sehr ermildend fiir die Zuschauer, die immer
nach oben schauen milssen, was damn der Fall ist, wenn die Zu-
schauer recht nah an der Bilhne sitzen mlissen und susitzlich ein
groBer Spieler die Spielleigte ziemlich hoch anbringt. Was macht
man pun mit grofen Spielern? Entweder er spielt mit seinen Puppen
mehr im Hintergrund, denn man muB ja nicht rur auf der Spielleiste
spielen, oder er geht etwas in dile Emie, wes anf die Dauer recht
ermiidend ist.

Nimmt man eine "Spanische Wend" oder "Paravent" als Bihne, so

15t die Bihnenhthe festgelegt und man muf sickh edbsn arrangieren.

Als Hintergrund fir die drei einfachen Bithnen konnen wir entweder
eine Decke aufhidngen oder eine Diaprojektionswand aufstellen.Ein

neutraler Hintergrund ist deshalb wichtig, weil men dann von der

Spielhandlung oder den Puppen nicht so senr abgelenkt wird.

Im Sommer kenn man ein Puppentheater im Garten auffiihren. Dann
spannen wir eine Wischeleine auf und hingen eine Decke dariiber.

Bei 211 diesen Bihnen haben wir keinen Buhnermwvorhang und mit
Ausnshme der Bithne im Tdrrahmen keine seitliche Begrenzung.

Venn wir unsere ersten Puppensplelversuche hinter uns baben und auf
Vorhang, seitliche Begrenzung, Licht und Kulissen nicht mehr ver—
zichten wollen oder ktnnen, dann sollten wir auf eine richtige
Blihne umsteigen, die leicht herstellbar uwnd vor allem leicht
zerlegbar wnd verstaubar ist.

Die Hobbythek - Bithne

Die GrtBe des Spilelausschnitts ergidt sich ausg der Grb&Se der
Puppen, die wiederum von der Gréfe der Hand (s. Handpuppen) ab-
hdngig ist. Soll mit Stabpuppen gespilelt werdem, sollten die
MaBe B0 cm Hohe mal 120 cm Breite nicht wnterschritten werden.
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Fiir die kleineren Handpuppen reicht evtl. noch ein Ausschnitt von
60 x 90 cm?. Die Hohe der Bihne ist durch die Deckenhthe (in Neu-
bauwohnungen meist nicht mehr als 230 cm) bestimmt., Verszichtet man
auf eine besondere obere Begrenzung, wird die Spiellelste nur noch
230 cm - 60 cm = 170 cm hoch, grodBere Spileler miigsen sich ducken.
Konnen Sie in einer Altbauwobnung oder einem Saal spielen, dann idber—
nehmen Sie am besten die OriginalmaBe unserer Hobbythek-Bilhne., Die
Spielleiste kenn in der Hohe der Grtfie der Spieler angepaB8t werden,
der Spielausschnitt ist durch die Seitenvorhinge und den oberen Vor-
hang flexibel begrenzt. Wir haben die Bithne so konstruiert; daB sie
billig herzustellen ist (ohne Beleuchtung hdchstens 150.- DM) und leich
zerlegt und transportiert werden kann., Wie aus der Zeichnung ersichit-
lich, sind die Seitenteile mit wenigen Fligelschrauben verbunden.
Seitenteile und die drei Bretter der Vorderseile werden zusammenge-
steckt. Die erforderlichen Ausschnitte in den Brettern sigen wir mit
dem Fuchgschwanz oder der SticheZge aus oder die Schreinerei erledigt
eg, bel der wir die PBretier kzufen. Wenn Sie keine Bohrmaschine besitze
lasseh Sie dort auch die Schraubenldcher hohren. Zweckmdfigerwelse
verspannt man dzs untere Rechteck der Vorderseite noch mit diagomalen
Schniiren, sonst gerdt die Bithne leicht in Schwingungen. PFlr die
Befestigung der Vorhdnge reichen ReiBzwecken, nur der Bithnenvorhang
13uft in einer Schiene. Alle wichtigen Teile und Mafle ktnnen der
folgenden Zeichnung eninommen wexrden:

Vorderansicht Seitenansgicht

T"i‘ T ) . htcisten fiir
! hH’J-:L : -t 1 Kulisse
) ! 230 breit
i
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l
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Fir eine effektvolle Auffithrung bendtigen wir eine Mindest-
ausstattung an Beleuchtung.

Am wichtigsten ist das Vorder-

licht, das imeinfachsten

Fall aus zwel schwenkbaren

Schreibtischlampen besteht,

in die 100 W-Spilegellampen

geschnraubt werden. Neuerdings

gibt es klemmbare Leselampen mit flexiblem Zuleitungsrohr fur
40 W-Spiegellampen mit B 14 Sockel. Mit 4-5 solcher Lempen
188t sich eine besonders gleichmidBige Beleuchtung erreichen.
Besondere Lichtstimmungen ergeben sich durch den Einsais
farbiger Lampen {in E 14 noch nicht erhd#ltlich, miissen mit
(1liihlampenlack selbst bemalt werden, auch bei anderen Spiegel-~
lampen die billigere DL&sung!), Ein dagzwischen geschalteter
Lichtregler (ein "Tischdimmer" mit Zwischnensteckdose Xostet
ca., DM 35.-) hilft ebenfalls Stimmmng (Abend, Nacht, Hlle eétc.)
zu schaffen.

Fiir die Beleuchtung des Hintergrundes eignen sich Strablerfassungen
(Stﬁck ca. DM 10.~) mit klaren oder bunten Spiegellampen von 7

60 W ... 150 W { 7 ...15 DM). Homogene Farbflichen, Parbkleckse
eilnfarbig oder bunt oder verteilte Helligkelt anf gemaltemHinter—
grund, der Phantasie sind kaum Grenzen gesetzt. Als Hintergrund
geniigt im einfachsten Fall ein schwarzes Tuch, das spart die
Beleuchtung: Ein weiBes Tuch ermdglicht die verschiedenen Farb-
effekte. Bin gemalter Hintergrund (er kann auch mit buntem

Papier gekleb%_sein) sollte ziemlich abstrakt sein und die Sgene
(Stadt, Wald, Zimmer etc.) nur andeuten. Die besten technischen
Voraugsetzungen ersetzenallerdings nicht die Spielpraxis. Am Anfang
gollten wir uns mdglichst auf das"Spiel ohne Worte" konzentrieren)
wenn der Ausdruck der Puppen stimmt, wihlen wir zunHchst Stoffe

mit einfacher Handlung, bei der das Wor:t ncch nicht zu sehr im
Vordergrund steht. Auch spiter, wenn wir "perfelkt® gind, nie ver-
gesgen, die Zuschauer anzusprechen und einzubeziehen, auch wemn

es keine Kinder sind. Und nun toi,toi, toi !
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Literatur:

Weitergehende Informationen konnen Sie den folgenden Bichern ent-—
nehmen, die auch uns von Nutzen waren:

"Dzs -Finger- und Schattenspiel” von Susanne Dill
Don Bosco-Verlag Miinchen

"Puppenspiel genz einfach" von Friedrich Arndt
Don Bosco-Verlag, Minchen

"Das Handpuppenspiel™ von Friedrich Arndt
Birenreiter-Yerlag, Kassel

"Puppensplel” von Hans Jlirgen Fettig
Deutsche Verlags-Anstalt, Stuttgart

PROGRAMMYORSCHAU 1979

YDR - NDR HR vorg. Themen von
2.3, =-19.00 11.3. ~21.00 2.3, =21.15 Rasen NDR
Stidkette BR - - - -

5.3. =21.30 10.3. ~21.30 - - -~ - Rasen NDR
2.4. =-21.30 7.4, =21.05 - - - - Perrarium WDR
WDR DR HR

6.4. -12.00 8.4, -21.00 13.4, -21.15 Terrarium WDR
4,5, -19,00 . 1%,5, -21.00 4.5, -21.15 Mikroskopie BR
Stidkette BR - - - -

14.5.-21.%0 12.5. =21.35 - - - - Mikroskopile BR

Text: Michael BSttcher, Margit Kinzinger / Grafik: Manfred Kraus /
Manuskriptgestaltung: Elisabeth Plattensteiner
Redaktion: Eckhard Huber

Pir die freundliche Unterstiitzung danken wir Herrm Schlamp,
Schyren-Gymnasium, Pfaffenhofen



