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Schabemack
selbstgemacht

Von und mit

Jost Niemeier und Jean Piitz

Liebe Zuschauer!

Zundchst herzlichen Dank
fliir die vielen, vielen Zu-
schriften, die uns erreicht
haben. Uber 140.000 Anfra-
gen nach Hobbytips sind bei
uns eingegangen. Es freut
uns, daB die Sendung offen-
bar der liberwiegenden Mehr-
heit der Zuschauer sehr gut
gefallen hat. Es war immer-
hin ein Wagnis fiir uns Hob-
hytheker., 0ie opure Unter-
haltung ist ja kelneswegs
unsere Domdne. Da haben
wir im WDR Kollegen, die
dafiir Spezialisten sind,
die kdnnen das natiirlich in
der Regel wesentlich besser
als wir. Aber, ich muB es
gestehen, es hat mir schon
immer 1in den Fingern ge-
juckt, mal so ‘'ne richtige
B16del- und Schabernacksen-
dung zu machen. Auch wenn
ich von Hause aus Ingenieur
und Physiker bin, heiBt das
noch lange nicht, daB man
die Welt nur unter solch
trockenen berechenbaren
Kriterien sehen muB wie's
die Techniker und Naturwis-
senschaftler berufsbedingt
hadufig tun.

Ich habe schon immer mit
Bedauern beobachtet, daB
die jungen Leute den SpaB

am lustigen Streich oder
die Lust am schdnen Unfug
immer mehr verloren haben.

Wo bleiben die Nachfolger
von Max und Moritz oder von
Ti1l Eulenspiegel, hat das
Fernsehen denn tatsdchlich
diese Begabung, die ja seit
jeher auch in den Deutschen
schlummert, vollig ver-
deckt, die Freude am
Selbsttun genommen? Nun,
haben wir uns gesagt, wa-
rum soll die Flimmerkiste
denn nicht auch mal den
entgegengesetzten Effekt
haben? Bereits bei unseren
Yortests hat sich herausge-
stellt, daB auch Erwachse-
ne, gestandene Frauen und
Manner, h6llischen SpaB ha-
ben, mal ein biBchen Unfug
anzustellen, Natiirlich meij-
nen wir nicht den boshaften
Scherz, der auf Kosten von
anderen geht, sondern den
einfallsreichen Schabernack
mit dem Mut zur Alltagsko-
mik. Natirlich ist es trotz
allem erlaubt, den Freund
oder Xollegen mal harmlos
auf den Arm zu nehmen, denn
elnes 1dBt sich aus der
menschlichen Natur nicht
wegdividieren, die Schaden-
freude. Aber nehmen Sie als
Partner nicht nur die ver-
meintlich Schwdcheren. Mit

etwas Zivilcourage sollten
Sie einige unserer S$cherze
auch an "Autoritdtsperso-
nen" wie Chef, Lehrer, El-
tern, Tanten und OJnkeln
ausprobieren, dann konnen
Sie zugleich testen, ob die
Humor und SpaB verstehen.
Ich muB allerdings noch et-
was gestehen. Es ist das
erste Mal, daB wir auch ca.
30-40 negative Zuschriften
erhielten, die bis zur Em-
pdrung hinreichten. Wir ha-
ben offenbar eine Gruppe
von Menschen nicht richtig
eingeschatzt, Wdhrend die
meisten SpaB haben am
Scherz und Streich, gibt es
eine Minderheit, die
schlicht und einfach ein
wenig Angst davor hat, daB
irgend jemand mit ihr Scha-
bernack treiben kdnnte. Si-
cher, ich gebe zu, daB zwei
bis drei unserer Scherze im
Ansatz nicht ganz stuben-
rein, vielleicht sogar et-
was grob waren, aber ernst-
hafter Schaden wird keinem
dadurch zugefiigt. Ein em-
pbrter Zuschauer schrieb
uns wortlich in Anspielung
an unseren Streich mit dem
Anpfiff beim Abfahren des
Autos (s.S.19)

"Seid ihr wohl verriickt ge-
worden, wenn ich in Zukunft
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in mein Auto steige, dann
muB ich stets Angst haben,
daB mir irgendein Witzbold
eine Trillerpfeife in mei-
nen Auspuff gesteckt hat."

Nun, ich kann hier nur ein
wenig an Ihren Humor appel-
Tieren und an das Ffeinge-
fiihl derer, die als poten-

tielle Witzbolde in Frage
kommen. So, und nun wiin-
schen wir Ihnen viel Spa8
bei der Lektiire unseres
Hobbytips, entschuldigen
Sie nochmal, daB es wieder
mal so lange gedauert hat,
bis Sie ihn erhalten haben,

aber die 140,000 sind nicht i
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Der Witz ansich und iberhaupt!

Schabernack kommt aus dem
MitteThochdeutschen und
heif3t laut Lexikon
Neckerei, Posse oder iiber-
mitiger Streich, doch den
exakten Ursprung des Wortes

"Schabernack" kennt man
trotz vieler Vermutungen
nicht., Fir uns 1ist der

"Schabernack" ein wichtiger
und sehr aktueller Begriff.
Denn unsere Zeiten sind arm
an Witz, an Streichen, an
schonem Unfug. Jeder wil}
nur noch ernst genommen
werden, der Mut zum Spas,
zum Witz, zum Lachen lber
sich selbst fehlt allzu
oft. StreB und Depressionen
scheinen gesellschaftlich
attraktiver zu sein. Und
gegen diese Stromungen wol-
len wir uns stellen., Es
darf nicht nur, es muB mehr
gelacht werden! Man sollte
wieder mehr Zeit und Phan-
tasie aufwenden, wenn es um
den Scherz, den SpaB, den
Unsinn im Alltag geht.
Darum diese Hobbythek ,
darum diese Anleitung. Un-

Witz und Sa-
tire haben eines gemeinsam:
Sie driicken etwas so aus,
wie man es nicht erwartet.
Sie iliberzeichnen, sie iiber-

fug, Scherz,

treiben, sie verdrehen die
ernste Logik. Und das tolle
daran, man kann dariiber
lachen! DaB Lachen gesund
ist, ist heute fast jedem
klar. Schon 1909 schrieb
der russische Forscher
Abramow: "Lachen besteht in
der  Storung der  Atem-
bewequngen,  hervorgerufen
durch die rhythmische Zu-
sammenziehung des Zwerch-
fells." Lachen, so meint
Abramow, schiitzt vor Kreis-
laufstdrungen, (N. Abramow:
Die Gabe des Wortes, St.
Petersburg, 1909, S. 31).
Diese Art von Zerchfell-
stérung sollte jeder sooft
wie mdglich haben, nicht
nur zum Schutz vor Kreis-
Taufstdrungen, sondern auch
zur FoOrderung von Geist,
Witz und Psyche. Natiirlich
sind auch viele Witze und
Streiche aggressiv.

SchlieBlich
Opfer geben,
lachen kann.
Was ist ein Witz und wann
lacht man dariiber?

muf3 es ein
iber das man

A « Der Minderheiten-Witz

In diesem Zusammenhang sind
die Minderheiten-Witze zu
nennen, bei denen Minder-
heiten oft deshalb Opfer
sind, weil sie sich unter
dem Druck der Ubermacht
falsch verhalten oder ver-
halten sollen. Elgentlich
zeugen solche Witze von
Feigheit der Mehrheit, denn
iber Minderheiten kann man
sich in der Regel unge-
straft Tlustig machen, man
lacht iiber den vermeintiich
Schwidcheren und Doofen und

baut sich damit selbst
auf,
Diese Minderheiten-Witze

kursieren in “verschiedenen
Bearbeitungen" in der ganz-
en Welt. Denn was dem einen
die  Puertoricaner ~sind,
sind dem anderen die Oster-
reicher oder die Ostfrie-

sen. Allerdings, so geht
das Geriicht um, sind die
Ostfriesenwitze anfangs

nichts anderes gewesen als
ein geschickter Gag von
Journalisten, die das unbe-
kannte (QOstfriesland mehr
ins Licht der Offentlich-
keit riicken wollten. So
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nahm man damals vor allem
"Belgierwitze" als Vorlage,
da die Belgier gerne Ziel-
scheibe fiir Franzosen und
Niederldnder sind. Eigent-
lich gar nicht so unge-
schickt, durch Witz bekannt
zu werden,

Andere Witzarten entstehen
aus Notsituationen.

B. Der Witz des Ohnméchtigen

Der "rote" und der "braune"

Witz sind gute Befspiele
dafir, Krisen und schwere
Zeiten sind meistens ein

guter Ndhrboden flr Witze,
nicht selten vor sehr be-
driickendem Hintergrund.,
Doch einen Vorteil haben
auch diese Witze: Nimmt man
sein Schicksal, die
Michtigen und die Aggres-
sionen mit Humor, 1dBt sich
besser mit ihnen leben.
Viele MiBstinde sind mit
Humor besser zu meistern
als mit Einfallslosigkeit
und mangelnder Phantasie.
So lieBe sich auch manche
Aggression im Alltag mit

einem Lachen oder Augen-
zwinkern besser bewdltigen
als mit Drohgebdrden oder
Anwilten.

ZE H. Der Blodelwitz

Eine weitere wichtige Grup-
pe des Witzes und des Un-
fugs sind alle AuBerungen,
bel denen das eigentlich zu
Sagende ausgelassen wird.
Ein Meister dieser Form war
der Kabarettist Werner
Finck, 1ist heute Dieter
Hildebrandt, der mit dem
Ungesagten mehr errefcht
als andere mit 1,000 Wort-
en, Doch ist die Kunst des
Weglassens und Verdrehens
nur schwer erlernbar. Ver-
suchen Sie es doch mal mit
schnellen halben Sitzen,
wie zum Beispiel, wenn es
um das falsche Verhalten
des Nachbarn geht, im Be-
kanntenkreis oder Freundes-
krefs mit: "Nein, nein, so
etwas wirde er nie machen!

Also ich kann es mir...,
also daB das behauptet
wird..., aber es scheint

doch nur aus der Luft ge-
griffen..., der Mann, ich
meine, 1ich kenne ihn ja
lang genug, aber daB er...,
nein Miil1tonnen wird er nie
umkrempeln,.., ich meine,
naja, notig hat er's wirk-
lich..., na man weiB ja
nie, aber  ich  kann's
mir..., mnein ausgeschlos-
sen, der und Milltonnen
untersuchen!”

Sie werden sehen, daB durch
solche Kurz-Satzfolgen
falsche Verddachtigungen und
falsche, nicht ausge-
sprochene  Unterstellungen
dieser Mann - das Opfer -
zum absoluten "Tonnenkremp-
ler" - eigentlich eine Un-
moglichkeit - wird, Unsin-
nige Geriichte und Beschrei-
bungen gehdren auch zu die-
ser Gruppe von Wortwitz.

D.

Die Satire

|
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Dfe Satire besteht vor al--
lem in der Uberhdhung von
Tatsachen, Gegebenheiten
und negativen Geschehnis-~
sen. Dabel bedient sich der
Satiriker auch gerne der
Verdrehung, des falsch for-
mulierten Dementis, die Be-
trachtungen einer Person,
die den Sachverhalt nicht
versteht, Die Satire ist
wichtig, denn sie zeigt oft
MiBstdnde auf, in einer
Form, die vom Leser oder
Zuhdrer eher verstanden
wird als ein einfaches Da-
gegensprechen. Die Satire
ist gerade fiir den Alltag
eine wichtige Ausdrucks-
form, denn man kann dariiber
schmunzeln oder lachen und
sie sich dennoch zu Herzen
nehmen, Ubrigens ist die
Satire die beste Form, ge-
gen etwas oder jemanden an-
zutreten,

E +Die Parodie

L \
Weitere Formen des Witzes
sind die Parodien, nicht
selten auch eine Satire,

die Komik und die komische
Pantomime. Sie alle haben
ebenfaiis mit dem Widerer-
warten zu tun, mit dem, was
man glaubt, daB es ist,
aber nicht eintritt. Komik
hat dariiber hinaus viel mit
Schadenfreude zu tun, man
denke an Tom & Jerry, Dick

& Doof und dhnliche Er-
scheinungen. Alle diese
Schadenfreude - Comic-
Figuren - beruhen auf dem
Prinzip  der  “"Dicke &
Diinne", der  "Kluge &
Doofe", der “Starke &
Schwache", also der Gegen-

sdtzlichkeit und des Wider-
erwartens.



HOBBYW

EFEgﬁebg?;chen

Besonders beliebte Witze,
die sich hdufig mit den
anderen Kategorien liber-
schneiden, sind die, in
denen ein Tabubereich be-
riihrt wird. "Erzdhle mir
deine Witze und ich weiB
wes Geistes Kind Ou bist.

Witze aus dem Bereich der
Sexualitdt sind an erster
Stelle zu nennen - 1in der
Regel sind dies Mdnner-
witze, die hdufig auf
Kosten von Frauen gehen.
Aber auch Schwule oder Be-
hinderte miissen solche
Witze oft Uber sich ergehen

lassen. Sie finden leider
die meisten Lacher.
Bestimmt haben wir hier den
einen oder anderen Bereich
nicht beleuchtet. Doch das
ginge zZu weit, denn
sch1ieBlich gibt es viele
Biicher, ernsthafte und wis-
senschaftliche, iber Witz,
Humor und alles was dazu
gehort. Diese Anleitung
soll jedoch nicht Humor-
theoretiker ausbilden,
sondern Menschen anregen,
humorvoll in die Praxis zu
gehen und damit ist nicht
nur der Zahnarzt gemeint.
AlsO....

Scherze im Wirtshaus,
der Kneipe oder im Restaurant

Die Gastronomie - wie man
es so gerne nennt. Also,
das Wirtshaus, die Kneipe
an der Ecke, das sind die
Austragungsorte vieler
"wichtiger" Gespridche, sei
es das schlichte Lidstern
oder die Tagespolitik. Doch
gehdren auch in diese Sze-
nerie die Scherze, das "Je-
manden-auf-die-Schiippe-Neh-

men”. Das Krdftemessen 1in
Sachen Witz und Unterhal-
tung. Dieser Rahmen ist
weitgesteckt, vom "Kennst-
Du-schon-den..."” bis zum
verzwickten Ratespiel. Ma-
tiirlich haben nur solche
Aktionen einenSinn, die mit
den Mitteln, die im Wirts-
haus zur Verfiigung stehen,
durchfiihrbar sind.

Ein PreuBBe geht
in Bayern baden

auf cler Wasseroperfladne

Was passiert, wenn ein
PreuBe im Sommer im Starn-
berger See baden geht?

Zur  Beantwortung dieses
hochbrisanten politischen
Problems brauchen Sie einen
Suppenteller mit Wasser,
einen Pfefferstreuer und
etwas Spiitmittel und dann
beginnt die Erkldrung wie
folgt:

Sie stellen den Teller mit
dem Wasser (kaltes Leit-
ungswasser) auf den Tisch.
Dazu erkldren Sie, daB es
sich hierbei um den exem-
plarischen Starnberger See
handele, und nun nehmen Sie
den Pfefferstreuer (feiner
schwarzer Pfeffer oder auch
pfeffermithle} und streuen
den Pfeffer gleichmdBig auf
die Wasseroberfldache. Das

sind die exemplarischen
Bayern. Da Pfeffer sehr
leicht ist, werden die

Pfefferpartikelchen von der

Oberfldchenspannung des
Wassers  getragen. Diese
Oberfldchenspannung  wirkt

wie ein Film auf dem Was-
ser. Jeder dieser Pfeffer-
partikel stellt einen ba-
denden Bayern dar. [Da8
Pfeffer scharf ist, steht
in keinem Zusammenhang mit
den bayerischen Mddchen!).
Nun passiert das Ungeheuer-
Tiche!

Ein PreuBe ndhert sich dem
See und dann tut er noch

etwas, was man kaum fiir
moglich gehalten hat: Er
will in den See springen.
Dieser "PreuBe" wird von
einem Tropfen Spilmittel
dargestelit, Diesen Tropfen
haben Sie sich entweder
vorher heimlich an den

Zeigefinger getan oder Sie
lassen den Tropfen aus der
Spiilfalsche hochst offi-
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ziell in den Teller plump-
sen, aber bitte ganz am
Rand. Und schon hat der
Sprung des PreuBens in den
Starnberger See eine fatale
Wirkung: Alle Bayern (Pfef-
ferpartikelchen) verziehen
sich in Windeseile auf die
gegeniiberTiegende Teller-
seite. Was ist passiert?
Durch das Spiilmittel wurde
auf dem Wasser die Ober-

fldchenspannung abgebaut
und hat dabei alle Pfeffer-
partikelchen mitgezogen.
Sie ziehen sich in den
Tetzten Winkel des Tellers
zuriick. Soviel zum Thema
Bayern und PreuBen. Natiir-
Tich 148t sich mit der
gleichen Mechanik auch eine
andere Geschichte erzdhlen
(z.B. Schiiler/Lehrer,
Tourist/Nonnen etc.)

Beliebte Kneipenspiele sind
auch die Streichholz-Gags:

Sie suchen sich ein "QOpfer”
am Tisch, Dann nehmen Sie
zwei Bleistifte oder Kugel-~
schreiber oder auch
Streichhdlzer und stellen
sie wie ein "T" auf. Dabei
halten Sie das obere Teil-
stiick mit dem Daumen und
den Zeigefingern. So, jetzt
fragen Sie das "Opfer", ob
es das auch kann. Natiir-
1lich! Wenn nun das Gegen-
iiber sein "T" gebaut hat,
fragen Sie es, ob es gqut
geht? - Natiirlich! Und nun
fragen Sie Ihr "Opfer", ob
es auch noch mit dem
rechten FuB etwas treten
kann, so auf und ab. Dann
soll er noch den Daumen
Teicht bewegen. Sie warten
eine Weile, bis es ihm zu

bunt wird wund auf die
Frage: "Was soll das?"
heiBt die Antwort: "So
bringt man einem Doofen das
Rollerfahren beij!"”

Der Rollerfahrer-
Trick

/RN

{Lenkrad = Querstrebe des
T, Bein auf und ab = Rol-
Terantrieb, Daumenbewegung
= Klingeln)

Auch eines der  etwas
cleveren Streichholzspiele
ist dieses: Die Vorrede ist
kurz. Die Runde von 3, 4
oder 5 Leuten: Jeder soll 4
Streichhdlzer vom Spiel-
macher erhalten, so sagt
er. Dann teilt er aus, und
zwar jedem 4 Streichhdlzer,
nur einer erhdlt 3 oder 5.

Nun haben alle Mitspieler
ihre Streichhdlzer, und man
fordert sie auf, die Anzahl
zu iiberpriifen. Einer - das
Opfer - sagt natiirlich, dad
er nur 3 oder sogar 5
Holzer hat! Und schon ist
es passiert. Er hat recht,
er zahlt!

Wer recht hat,
zahit!

Zu diesem Spiel brauchen
Sie ebenfalls eine kurze
eindrucksvolle Ansprache
mit dem Motto: "Ich kann
Gedanken Tesen, Deine Sinne
steuern, Deinen Willen be-
einflussen, Dich abhidngig
machen!"  Nun  ist das
"Opfer" hoffentlich tief
beeindruckt und Sie greifen
zum vorbereiteten Trick.

Das Opfer erhdlt 5 Streich-
holzer, von denen es drei
oder zwei wahlweise nehmen

s011. Sie haben in der
Streichholzschachtel 2
Holzer und auf der Riick-
seite der Schachtel steht
"Du nimmst drei!"

Die Losung ist einfach:
Nimmt das “Opfer" 2 Holzer,
dann zeigen Sie 1ihm die
zwe i HO1zer in der
Schachtel, nimmt es 3
H61zer dann drehen Sie die
Schachtel um und zeigen ihm
den magischen Satz! Man
wird beeindruckt sein!

Gedanken-
Lesen
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Das chinesische
Zahlenspiel

Zu diesem Spfel brauchen
Sie nicht nur ein oder
mehrere Opfer, sondern auch
einen Yerbiindeten und
natirlich Streichhdlzer.
Nehmen Sfe 5 oder 6
Strefchhélzer und legen Sie
sie in 1{irgendeiner ein-
drucksvollen Anordnung auf
den Tisch. Dann erzdhlen
Sie vom chinesischen
Zahlenspiel, das aus der
Ming-Dynastie oder {rgendwo
anders herstammt, das
natirlich viel Intelligenz
und Yorstellungskraft ver-
langt, das dennoch bef al-
len Schwierigkeiten 1dsbar

ist. lhrem "Mitwisser"
deuten Sie die zu ratende
Zahl mit den Fingern,

wihrend die anderen gebannt
auf die Streichhdlzer star-
ren. Dann sagt man, als sei
es das klarste der Welt,
die mit den Fingern ge-
deutete Zahl, Oann legen

Sie ein HOlzchen etwas
anders hin und deuten dem
Kompagnon wieder mit der
Hand die neue Zahl zwischen
1 und 10. Der errdt es
natiirlich promt, wahrend
die anderen ratlos umher-
sitzen, Dieses Spielchen
treiben Sie solange, bis
das erste "Opfer" auf den
Schabernack kommt. Achten
Sie darauf, daB aus dem Um-
legen der Hdlzer nie irgend
eine Logik abzuleiten ist.
Es widre ohnehin vergebene
Liebesmiih!

Genug vom Holz, weiter zu
anderen Wirtshausspifien!
Natiirtich dirfen Karten~
tricks dabei nicht fehlen,
Die teflen sich in solche,
bei denen man wirklich
Fingerfertigkeit besitzen
muB und solche, bei der nur
durch schlichten Nonsens
iiberrascht wird.

5 Kartentricks

]. Der schnellste Mischer
der Weilt

Man hdlt einen KartenstoB
in der Hand und zeigt dem
Gegeniiber den StoB. Dann
kommt die Frage: "Willst Du
mal das schnellste Mischen
der Welt sehen?" - Das
Opfer schaut - nichts pas-
siert. Frage: “Willst Du es
nochmal sehen?” Das Opfer
schaut ratlos. "Na, soll

ich's Dir nochmal zefgen?
Nein? Na, das st das
schnellste Mischen der
Welt!"

2. Die richtigen Karten

Sie fachern ein Kartenspiel
in der Hand auf. Dann halt-
en Sie den Kartenfdcher fiir
beide verdeckt dem Gegen-
spieler hin und lassen ihn
efne Karte ziehen, die er
nicht nennen und nicht
zeigen darf. Dann nehmen
Sie die Karten wieder zu-
sammen, lassen sich ver-
deckt die Karte zuriickgeben
und mischen sie unter, Dann

werden die Karten wieder
auseinandergefdachert.  Nun
beginnt die kleine Show:

"Warte, Moment, fch glaube,
ich habe sie, nein, die ist
es nicht, die muB es sein."
Dabei ziehen Sie elne Karte
heraus, zeigen sie aber
nicht. Dann fragen Sie,
welche Karte es war, er
sagt zum Befspiel
Sieben" wund Sie schlagen
die Karte wieder zusammen
und sagen: “"Stimmt!",

3. Die Wanderkarte

Das Ritual st ahnlich wie
beim Spiel Nr.Z.

Karte ziehen lassen, Karte
diemal zefgen, dann wieder
untermischen. Dann wird der
KartenstoB verdeckt auf den
Tisch gelegt. Nun wird der
Partner aufgefordert, auf
den StoB zu klopfen und
dann sagt man mit wissendem
Gesicht: "Nun st es die
15. von oben! Klopf noch
einmal!" Er tut's. "Nun ist
es . die 10. Karte! Noch ein-
mal klopfen!" - "Nun ist es
die 5. Karte von oben!
Welche war es? Das Herz-
As?" Man hebt die oberste
Karte ab und siehe da - es
ist die Karo-Acht! Die Auf-
16sung: “Ein Wunder {st ge-

"Kreuz- .
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schehen! Das Herz-As hat Bevor Sie mit diesem Trick
sich sogar noch in eine 1in Ihrer Kneipe an der Ecke
Karo-Acht  verwandelt! -~ auftreten, zu Hause erst
GroBes Erstaunen! ein paarmal {iben!
4. Die Richtige fliegt auf 5- Der Biege-Trick
Noch ein Kartentrick, al- Dieser  Zaubertrick ist

lerdings diesmal mit etwas
mehr Geschick., Wieder das
gleiche Ritual: Mischen,
Karte zlehen Tlassen, aber
jetzt wird aufgepaGt! Ihr
Gegeniiber sagt Thnen nicht,
welche Karte er gezogen
hat. Nun gibt er die Karte
zuriick, und jetzt kommt das
geschickte Mischen: Mischen
Sie die Karte so, daB die
zuriickgegebene Karte immer
oben bleibt. Dabei lenken
Sie lhr Gegeniiber mit einem
Gesprdch ab, damit es nicht
mehr auf die Karten schaut.
Sie sind fertig mit dem
Mischen und Tegen die
oberste Karte so auf den
StoB, daB sie seitlich
heraussteht. Jetzt lassen
Sie den ganzen StoB auf den
Tisch fallen, und siehe da,
die gezogene Karte fallt
auf, wdhrend die anderen
verdeckt bleiben. Achtung!

faul, wie so viele Karten-
tricks. Sie sitzten Ihrem
Opfer gegeniiber und nehmen
von einem verdeckt liegend-
en KartenstoB 10 -15 Karten
zwischen Daumen und Zeige-
finger auf., Sie halten nun
die Karten zwischen den
Fingern senkrecht und bDe-
ginnen Tlangsam unter viel
Gerede (zur Ablenkung) mit
dem Zeigefinger der rechten
Hand scheinbar zu lesen.
Dabei biegen Sie fast un-
merklich die Karten, indem
Sie Zeigefinger und Daumen
zusammendriicken, bis Sie
aus dem Augenwinkel die
Kennung der Karte sehen
kénnen.Dann nehmen Sie den
Druck  zuriick und sagen
Ihrem Gegeniiber den Karten-
wert,

So -~ genug der Karten-
tricks, es gibt so oder so
unendlich viele.

Sie den Deckel
Salzstreuers ab und

ihn  wieder locker
Die Wirkung ist

Schrauben
des

legen
obenauf.
gesalzen!
Schmieren Sie den Teller-
rand mit Senf voll und las-
sen Sie nur ein Stiick frei.
Doch an dieser Stelle ist
der Senf unter dem Teller-
rand! Am besten haben Sie
schon gezahlt, bevor der
Ober zugreift, nur so Ist
eine legale Flucht mdglich.

Kleine
Bosheiten

fiir Leute, die
SpaB verstehen

A. Der Bier-Patemoster
Man nehme ein volles,
frisches B8ier. Dann er-

kldren Sie dem Zuschauer,
daB Sie den Trick haben,
wie ein Bier etwas auf- und
absteigt. Dazu braucht man
nur ein kleines  Stiick
Schokolade (2 - 3 mm Durch-
messer). Das Stiickchen
werfen ins Bier, Es
dauert kurze Zeit,

Sie
nur

schon haben sich Kohlen-
sdurebldschen um die
Schokolade gesammelt und

das Stiickchen steigt auf.
An der Oberfldche angekom-
men, gibt das Schokoladen-
stiickchen die Kohlensdure
ab und die Schokolade sinkt
wieder. Dieser Yorgang
wiederholt sich solange
ausreichend Kohlensdure im
Bier vorhanden ist.
Ubrigens, das B8ier bleibt

Wetten
und Tricks
rund ums Bier



ity

genieBbar, denn die Schoko-
lade 16st sich nicht auf.
Erkldrung: Schokolade hat
ein spezifisches Gewicht
wie Bier, das nur etwas hd-
her ist als das des Bieres.
So hilft die Kohlensdure
beim Aufstieg, doch Tdst
sie sich, sinkt die Schoko-
lade wieder ab, da sie zwar
nur unwesentlich, aber den-
noch schwerer ist als das
Bier.
In diesem Zusammenhang
einen Tip fir die WeiBbier-
Freunde: Zusdtzliche Koh-
lensdureentwicklung schaf-
fen ein paar Reiskdrner (so
5 Stiick). Der Erfolg fist
iiberschdumend! Denn die
Stdrke im Reiskorn regt die
Kohlensdurefreisetzung an.
Und noch ein paar Boshei-
ten:
Eine d&hnliche, doch nicht
ganz geschmackvolle Varian-
te ist Salz und Zucker im
Bier. Also, nicht bei guten
Freunden oder schwergewich-
tigen, schlagfertigen Ge-
geniibern,
Ubrigens, bei allen Scher-
zen sollte man daran den-
ken, mit wem man was tut.
Es gibt leider zu viele hu~
morlose Zeitgenossen, und
bevor man Sie verklagt,
lassen Sie das eine oder
?ndfre unter den Tisch fal-
en!

Zu der nicht so harmlosen

Kategorie gehbrt auch fol-
gender Gag:

B. Hosentaschen fiillen

len, ohne daB auch nur ein
Tropfen vorbeigeht?" C ist
ungldubig und A wettet nun
10 Mark, daB es gelingt.
(Je nach Zielperson/Opfer
sollten die Betrdge hdher
oder niedriger sein). C
willigt ein. A fiil11t C das
Bier in die Hosentasche,
was natirlich eine ziem-
liche Uberraschung verur-
sacht. C reagiert sauer,
erhdlt von A die 10 Mark. B
zahlt seinerseits 20 Mark,
so daB A neben allem Arger
noch 10 Mark bleiben.

C. Fir Schnelltrinker
Eine andere Bierglas-Wette
ist eher harmloser. Sie

lduft wie folgt:

"Ich wette nun beide Run-
den, daB Du es nicht
schaffst, 5 Schndpse in der
gleichen Zeit zu trinken,
in der ich 5 Bier schaffe!"
- Hohn-Geldchter - "Ohne,
da8 ich  eines Deiner
Schnapsgldser beriihre und
Du eines meiner Biergld-
ser!" Vorausgesetzt, das
Opfer geht die Wette ein,
wird bestellt und man be-
ginnt das Trinken. Doch be-
vor das Opfer zum letzten
Schnaps greifen kann, stiil-
pen Sie schnell Ihr erstes
Bierglas iber das letzte
Schnapsglas. Und schon geht
die Wette auf.

Allerdings macht man die
Wette nur mit trinkfesten
FuBgangern.

D.Wette mit Physik

Person A wettet hinter vor-
gehaltener Hand mit Person
B, daB A Person C ein vol-
les Glas Bier in die Hosen-
tasche gieBen kann, ohne
daB sich Person C wehrt. B
ist ungldubig und ist be-
reit, fiir eine solche Wette
20 Mark springen zu lassen,
da er glaubt, daB C es nie
zulassen wird! A wendet
sich wieder hinter vorge-
haltener Hand an C und sagt
ihm: "Wetten, daB es mir
gelingt, Oir ein Glas Bier
in die Hosentasche zu fil-

Ein weiterer Bierglastrick
ist ganz harmlos, eher ein
physikalisches Phdnomen und
dennoch faszinierend. Auch
dieser Trick hat mit einer
Wette zu tun, wie folgt:

Wie holt man einen 10er,
(ein Zehnpfennigstiick) aus
einem Teller mit Wasser,
ohne sich die Hande naB zu
machen, ohne ins Wasser zu
greifen? Und ohne Hilfs-
mittel, wie Besteck oder
dhnliches? Und ohne den
Teller zu stiirzen? Na, ganz
einfach! Mit Hilfe der
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Physik! Man nehme einen
flachen Teller, lege ein
Zehnpfennigstiick darauf und
gieBe soviel Wasser in den
Teller bis der 10er bedeckt
ist. So, nun kommt der
Trick: Dazu brauchen Sie
ein leeres Glas, ein Stiick
Papier und ein Feuerzeug
oder  Streichhdlzer. Das
Papier kann ein Blatt von
einem Abrechnungsblock oder
ein Stiick von der Papier-
serviette sein. Das Papier~
stiick falten Sie etwas zu-
sammen, so daB man das Glas
gut dariiber stiilpen kann.
Dann wird das Papier auf
dem Wasser schwimmend an-
geziindet und das Glas liber

das Dbrennende Papier ge-
stiilpt. Das brennende
Papier bendtigt Sauerstoff
und so verringert sich die
Luftmenge unter dem Glas,
und das entstehende Teil-
vakuum zieht das Wasser auf
dem Teller in das Glas ein.
Achten Sie darauf, daB der
Teller eine glatte Innen-
flache hat, sonst kann es

passieren, daB das Yakuum
nicht wirkt. Wenn ein
GroBteil des MWassers vom

Glas eingesaugt ist, kdnnen
Sie den 10er mit trockenen
Fingern vom Teller nehmen.
Genug der Bierglas-Tricks,
noch schnell ein Flaschen-
Zaubertrick.

Wie hdngt man eine Flasche
an einem Seil auf, ohne da8
man einen Knoten ins Seil
macht?

Ganz einfach! GewuBt wie.
Sie bereiten aus einem
Korken eine Kugel vor, die
gerade durch die Flaschen-
offnung paBt. Dann nehmen
Sie das Seil, so ungefdhr 1
cm stark und fiihren es nach
der Kugel in den Flaschen-
hals ein, so daf das Ende
des Seils auf dem Boden
steht. Nun drehen Sie die
Flasche um, damit die Kugel

in den Flaschenhals fdllt
und den Strick gleichzeitig
einklemmt. Dann vorsichtig
an dem Strick ziehen und
wenn er fest sitzt, lassen
Sie die Flasche umschwingen
und schon hidngt sie am
Seil. Fir diesen Trick
eignen sich besonders gut
dunkle Sektflaschen, da der
Zuschauer den Trick mit der

Korkkugel Jja nicht sehen
soll. Wie bei vielen Zau-
bertricks gilt auch hier

die Kraft des bezaubernden
Wortes zur Ablenkung!

Zaubertrick
mit Flasche

Seil

Korkkugel

Fiasche

Der folgende Scherz ist qut
fiir unsere Raucher! s
sollte ein Raucher am Tisch
sitzen, der gerade eine
volle Schachtel Zigaretten
auf den Tisch gelegt hat.
Nun beginnt man iiber die
allgemein bekannte Ge-
schicklichkeit von Rauchern
zu sprechen, wobei man sehr
in Frage stellt, ob Raucher
wirklich noch ruhige Hande
haben. MNach einiger Zeit
wird der Raucher natiirlich
reagieren. Sie fordern ihn
zu einer Geschicklichkeits-
prifung auf. Dabei geht es
darum, daB er Zigaretten
zwischen den gespreizten
Fingern halten soll. Er muB
die Hdnde waagerecht schwe-
bend tiber den Tisch halten.
Jetzt stecken Sie ihm eine
Zigarette nach der anderen

aus seiner Schachtel zwi-
schen die Finger, bis die
Schachtel 1leer 1ist. Dann
fragen Sie ihn, ob er die
Zigaretten so halten kann:
Er wird antworten: "Ja,
gut!“. Dann zerkniillen Sie
die Schachtel und werfen
sie weg, mit dem Satz: "Ja,
wenns so geht, dann brau-

chen Sie die Schachtel ja
nicht mehr!",

Zum
Abgewohnen
des Rauchens
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Die gekreuzten
s Fmger

Beliebte Kneipenspiele sind
auch alle Arten von Finger-
spielen:

Ihr Gegeniiber faltet die
Hande verschrénkt und dreht

dann die verschrinkt ge-
falteten Hinde vor seine
Brust, so daB die Finger

seftenverkehrt zur Kirper-
seite stehen. Nun soll er
auf Anweisung die ver-

schiedenen Finger einzeln
bewegen. Zu Beginn tippen
Sie Ihrem Versuchskaninchen
leicht auf den gewiinschten
Finger, den es bewegen
soll, Dann deuten Sie nur
noch auf die Finger. In den
meisten Fdllen verliert das
Opfer hier die Orientierung
und bewegt genau den gegen-
iiberliegenden Finger.

Der
Leichenfinger

Beim Leichenfinger werden
der Zeigefinger des Gegen-
ibers und der eigene Zeige-
finger an der Kuppe gegen-
einandergedriickt, so da
die beiden Zeigefinger
einen spitzen Winkel bil-
den. Dann nehmen Sie die
frele Hand und streichen
leicht mit dem Daumen und
dem Zeigefinger iiber die

beiden gegeneinanderge-
driickten Zeigefinger. Da
die Nerven in der Zeigefin-
gerkuppe durch den Druck so
betdubt sind, haben Sie das
Gefiihl, da8 die Finger zu-
sammengewachsen wdren. Das
gleiche Erlebnis miissen Sie
natiriich 1hrem Gegeniber
auch vermitteln und es ihn
selbst erleben Tassen.

Die Holzkopf-
Femsteuerung

C]%

Y
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Sie fragen lhr Gegeniiber,
ob sein Kopf und sein Hals
wohl so gelenkig sind, da8
sie den Bewegungen Ihres
Daumens im Abstand von
einem halben Meter vor der
Nase folgen kdnnen. Auf die
Antwort "Ja" beginnen Sie
mit dem Daumen eine Rechts-
/Links-, eine Yor- und
Zuriick~ und efne kreisende
Bewegung. Achten Sie
darauf, da8 Ihr Opfer alle

diese  Bewegungen  sauber
nachvollzieht. Machen Sie
diese Ubung solange, bis es
fragt, was das eigentlich
so11. Dann gibt es nur eine
Antwort: "Was, das weiBt du
nicht? Das 1ist die Fern-
steuerung fiir Holzkopfe!”
Was auch immer wieder
Freude bereitet, sind
folgende kleine Scherze.

Das Teppich-
klebeband

Sie besorgen sich in einem
Laden eine Rolle doppelsei-
tiges Teppichklebeband.
Sollte nun jemand im Wirts-
haus sitzen, der seine
Tasche bei sich hat, so
kleben Sie ihm diese mit
dem Teppichklebeband ein-
fach auf dem Boden fest.
Driicken Sie die Tasche gut
auf, damit das Klebeband
auch richtig wirkt.

Das Hemd
des Kapitans

Das Hemd des Kapitdns ist
die LOsung einer tragischen
Geschichte mit efnem echten
Beweis. Und das geht so:

Sie falten ein Papierschif-
fchen. Das Papierschiffchen

muB3 so beschaffen sein, daB
man die ‘“Aufbauten" gut
sieht.

Nun beginnen Sie eine Ge-
schichte von einem neuen,

modernen Schiff, das als
eines der schonsten Schiffe
dieser Welt gilt. Und die-
ses Schiff geht nun auf
Jungfernfahrt, Mitte Novem-
ber, Amerika, mitten durch
die Biskaya.

Und hier passiert es nuni
Ein Sturm reiBt den Bug
(das Vorderteil) weg. - Sie



Hos [P

11

reiBen beim Papierschiff
das VYorderteil ab. Da sich
nun viel Wasser ins Schiff
drdngt und sich die Lage
des Schiffes verschlech-
tert, reiBt auch noch das
Heck ab. - Sie reiBen beim
Papierschiff das Hintertell
ab. Ein riesiger Brecher
fegt iiber Deck und reiit
die Aufbauten ins Meer.

Sie reiBen das kleine Drei-
eck ab, das oben aus dem
Schiffchen heraussteht. Nun
sinkt da Schiff. Natiirlich
werden S0S-Signale aufge-
fangen und schon macht man
sich auf die Suche. Ohne
Erfolg. Nicht die kleinste
Spur. Nach Tagen der er-

folglosen Suche findet man
den Beweis.:
Kapitdns!
den
daB die Form des
entsteht.

Das Hemd des
Dazu falten Sie
Rest auseinander, so
Hemdes

1.
2.

3

&, 1 .fKioppen
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Besorgen Sie sich auf der
Bank Ihr Taschengeld in
Zehn-Mark~-Scheinen, Dann
nehmen Sie die Zehner,
legen sie sauber aufein-
ander, stoBlen sie ein paar
Mal auf und legen sie auf
ein Papier auf die Tisch-
kante. Nun wird der Zehner-
StoB mit einer Tasse oder
einem Gewicht beschwert.
Dann reiben Sie mit dem
Finger vorsichtig auf die
Papierkanten einen Kleb-
stoff (UHU oder Ponal) und
lassen das geleimte Biindel
trocknen, Wenn Sie dann das
Gewicht nach dem Trocknen
herunternehmen, entfernen
Sie das Unterlagepapier und
Sie haben  einen sehr
schnen Geldschein-Abrei-
block, um den Sie nicht nur
jeder beneiden wird,

sondern der auch beim
Zahlen in der Kneipe Wunder
wirkt.

Soviel zu den Scherzen im
Wirtshaus. Bestimmt gibt es
viele, viele mehr, doch
folgen Sie uns nun in einen
weiteren wichtigen Bereich,
namlich in den der Scherze
im Biiro.

BiirospdBe sind so eine Sa-
che. Schauen Sie sich Kol-
legen, Chefs und Utmfeld
vorher genau an. Nicht je-
der findet das was hier
kommt, witzig. Dennoch
sollten Sie ruhig das eine
oder andere versuchen, da-
mit die Stimmung im Biiro

etwas lockerer wird. Ein
Lachen wihrend der Arbeits~
zeit schadet bestimmt
nicht!

Der Abreif3block
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Telefon-Streiche
oder , Hallo wer
sprichtda?“

Zu den beliebtesten Kommu-
nikationsgerdten gehdrt das
Telefon. Dazu einige Tele-
fon-Beispiele:

Nrl

Kleben Sie einfach ein
Stiick Tesafilm iiber die Te-
Tefongabel Ihrer/Ihres Kol-
legen, so daB die Gabel
beim Abheben des Horers
nicht freigegeben wird., Es
k1ingelt dann weiter und
eine Verbindung kommt nicht
zustande.

Nr.2

Wenn Sie zwei Telefone im
Biiro haben, klappt das
meist mit gutem Erfolg. Sie
und Ihr Gegeniiber suchen
sich zwei Leute aus, die
Sie anrufen, von denen Sie
vielleicht  wissen, daB
diese nicht so gerne mit-
einander sprechen. Jetzt
wihlen Sie beide an, bis
auf die letzte Ziffer.
Diese Ziffer widhlen Sie und
Thr Partner gemeinsam,
synchron. Nun halten Sie
die Horer verkehrt, Hor-
muschel zur Sprechmuschel,
aneinander und warten. -

Meist entsteht efne heftige
Diskussion, wer eigentlich
angerufen hat.

Nr.3

Da gibt es immer und immer

wieder den ldstigen An-
rufer. Sollte ein solcher
an der Strippe sein, dann
tun Sie so, als ob Sie
nichts horen, mit einem
"Hallo!", "Wer ist da?",
"Yerstehe nicht!”, “Witz-

bold!" und legen auf. Mit
dem gleichen Trick laBt
sich der andere auch zum
Schreihals machen. Sie
sagen nur “Wie bitte? -
Kénnten Sie etwas lauter
reden!" - "Wie bitte?" -
"Was sagten Sfie?" - “Ich
habe nicht verstanden!"”,
Schon drei oder vier
solcher Aufforderungenen
heben beim “Opfer" das
Stimmvolumen sehr an! Be-
sonders fiir GroBraumbiiros
zu empfehlen. Darilber hin-
aus gibt es noch ein paar
bdse Tricks, bei denen das
Telefon manipuliert wird,
doch mdchten wir diese im
Sinne der Post oder der Te-

Meinungs-
schilde

Yiele Biiros zeichnen sich
durch Wandschmuck der ver-
schiedensten Arten aus. Vom
0Olgemdlde bis zur Urlaubs-
postkarte ist da alles zu
sehen und zu finden. Und
oft sind es auch Schilder
oder Fotokopien von Justi-
gen Zeichnungen. Um Ihren
Fundus fiir's Biiro zu berei-
chern, hier eine Sammlung
von Spriichen, die ohne
groBe Miihe von uns unter
zur Hilfenahme des Volks-
mundes zusammengestellt
wurden:

- Bitte anklopfen ohne ein-
zutreten!

- Alles ist klar und keiner
weiB Bescheid!

- Wir wissen zwar nicht was
wir wollen, aber das mit
ganzer Uberzeugung.

- Wer schon die Ubersicht
verloren hat, der sollte
wenigstens den Mut zur Ent-
scheidung haben.

lefonanlagenbesitzer nicht
vorstellen.

- Initiative st Diszi-
plinlosigkeit.

- Aktionsplan bedeutet:
"Uberbieten ohne zu er-
fillen!"

- Jeder macht was er will;
kefner macht was er soll;
aber alle machen mit,

- An der Spitze stehen st
uns immer noch zu weit

hinten.

Karw jeder Sagen
wos er will!




HOBBY

]

- Allgemeine Losung: "So
alt wie wir aussehen,
werden wir nie!"

- Unser Verstand ist unser
Yermigen, aber Armut schin-
det nicht.

- Wir sind zu allem bereit,
aber wir sind zu nichts zu

gebrauchen.

~ Keiner 1ist unnitz, er
kann immer noch als
schlechtes Beispiel
dienen,

- Man sagt, es gibt keine
Probleme, aber wo wir sind,
gibt es immer welche.

- Wissen 1st Macht, nicht
wissen macht auch nichts.

- Wir kennen die Aufgabe
nicht, aber bringen das
Doppelte.

~ GriiBe jeden ODummen, er
kdnnte morgen Dein Yorge-
setzter sein.

- Yergangenes Jahr standen
wir vor einem Abgrund;
dieses Jahr wollen wir
einen groBen Schritt nach

- Lieber nichts tun, als
unter viel Mihen nichts
schaffen.

- Eines Tages werde ich
eine Liicke hinterlassen,
die mich voll und ganz er-
setzt!

- Wir wissen nicht, was wir
tun. Aber das tun wir mit
aller Kraft.

o

©

Operative Hektik ersetzt
geistige Windstille.

%

- Bitte in Schritt-
geschwindigkeit denken!
- Montags morgens acht Uhr-

vorne wagen, und die Woche will kein
- Wir miissen schwach an-  Ende nehmen!

fangen; dann aber stark - Lterne klagen ohne zu
nachlassen, leiden!

Aber nicht nur Schilder er-  Geheimdienst, durch das

leichtern das Leben im
Biiro, sondern auch das
rechte Wort zur rechten

Zeit. Dabei spielen Fremd-
worte stets eine beein-
druckende Rolie. Dazu

Wie man beim
Formulieren
unschlagbar
wird!

etymologische Dickicht ge-
schlagen, bis er auf eine
bombensichere Methode
stieB, Frustrierung in Be-
friedigung (formuliermaBig)
zu verwandeln. Das "automa-

einige VYerdffentlichungen, tische Schnellformulier-
die Anfang der 80er Jahre system" stiitzt sich auf
durch die Biiros kursier- eine Liste von dreiBig
ten. sorgfdltig ausgesuchten
Jahrelang hat sich Philip  Schiiisselwértern:
Broughton, Beamter im US-
Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3 @
0. konzertierte 0. Fihrungs- 0. -struktur
1. integrierte 1, Organisations- 1. -flexibilitdt
2. permanente 2. Identifikations- 2. -ebene
3. systematisierte 3. Drittgenerations- 3. -tendenz
4. progressive 4, Koalitions- 4. -programmierung
5. funktionelle 5. Fluktuations- 5. -konzeption
6. orientierte 6. Ubergangs- 6. -phase
7. synchrone 7. Wachstums- 7. -dynamik
8. qualifizierte 8. Aktions- 8. -problematik
9. ambivalente 9. Interpretations- 9. -kontingenz
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Die Handhabung ist einfach.
Denken Sie sich eine be-
liebige dreistellige Zahl
und suchen Sie die ent-
sprechenden Wirter in jeder
Spalte auf. Die Nummer 257

tit verleiht, "Keiner wird
im entferntesten wissen,
wovon Sie reden", sagt
Broughton. "Aber ent-
scheidend ist, daB niemand
wagen wird, es zuzugeben."

zum Beispiel ergibt
“permanente  Fluktuations-  Genyg Gedrucktes und Vorge-
dynamik”, ein Ausdruck, der fertigtes, hier geht's
praktisch  jedem Bericht ejter mit den aktiven
eine entscheidende, von Tpjcks.
Fachwissen geprdgte Autori-
D T" _'l"ck Achtung, dieser Trick darf der hereinkommt, fdllt
(E" l"' '1 nur mit jungen, etwas [Ihnen mit der Tiir ins Haus,
sportlichen Mitarbeitern im wahrsten Sinne des
mit gqutem Herzen gespielt Wortes. Achten Sie bitte
werden., Sie hdngen Thre darauf, daB er nicht =zu
Biirotiir, wenn sie ohne Glas tief fdl11t, am besten, Sie

und nicht zu schwer ist,
aus und stellen sie leicht
gedffnet in den Tiirrahmen
zuriick. Schon der ndchste,

stellen sich hinter die Tiir
und fangen das Tiirblatt
samt Gast auf. Vorsicht ist
geboten!

Der Faden-Gag

Falls Sie einen dunklen An-
zug im Biiro tragen missen,

erproben Sie den Faden-
trick. €r ist wirkungsvoll
und geht so: Sie nehmen

eine Rolle mit weiBem Nah-
garn und fddeln den Anfang
des Ndhgarns in eine Nadel
ein. Dann stecken Sie das
R611chen in die Innentasche
Ihres Sakkos und ziehen den

Faden mit der Nadel von in-
nen nach auBen, irgendwo
gut sichtbar am Revers.
Dann lassen Sie den Faden
lang und deutlich hédngen.

Schon die erste gute Seele,
die Thnen den Faden vom Re-
vers nehmen will, kann sich
fast endlos wundern, er
hort nicht auf!

Der Phantom—

Zettel

Man nehme einen kleinen
Zettel und beschreibe ihn
in einer Krickel-Phantasie-
Schrift voll. Zwei Worte im
Text sollte man lesen kon-

nen: "Wichtig" und
"Termin!". So ein Phantom-
zettel stiftet groBe Un-
ruhe.

Der

Knall-Ballon

Hi

Hierbei handelt es sich um
einen efnfachen Luftballon,
den Sie mit Geschick in die

2Ry

oft
mit Klz\ocbavd
Klebecaite oben'

Schreibtisch-Schublade Ih-
res “Opfers" aufgeblasen
einfiihren, ganz vorsichtig!
Um den Knall sigherzustel-
len, empfiehlt es sich,
eine Heftzwecke durch ein
Tesafilmstiickchen zu steck-
en und dann die Heftzwecke
am oberen Rand der Schubla-
de anzukleben. Die Heft-
zwecke muB so angebracht
werden, daB sie beim Auf-
ziehen der Schublade in den
Ballon sticht., Ja, und dann
heiBt es warten, bis die
Schublade gebraucht wird.



Besonders friedliche Stim-
mung im Biiro vermittelt un-
ser ndchster Trickscherz,
vor allem dort, wo man noch
Wert auf adrette Kleidung
legt. Auf einem weiBen
Hemd, einem hellen Jackett
oder Pulli, kommt unser
Schabernack so richtig zur
Geltung.

Am besten Sie versuchen's
auf folgende Weise:

Setzen Sie doch mal auf be-
sagten Kleidungsstiicken Ih-
rer Kollegen, so im Vor-
iibergehen, ganz unauffdl-
11g, einige individuelle
Farbmarkierungen, und zwar
mit einer blauen Spezial-
tinte. Der Erfolg wird
nicht lange auf sich warten
lassen. Sie meinen, das wdr
doch etwas zu gemein?

Nun, der Schaden geht liber
einen leichten Schreck
nicht hinaus, denn wir ha-
ben eine Spezialtinte ent-
deckt, deren Kleckse sozu-
sagen “spurlos" wieder ver-
schwinden., Sie sollen sich

aber vorher vergewissern,
ob Ihr "Spielpartner" in
der Regel Spa8 versteht,

oder ob er nicht zufdllig
stdrker st als Sie.

Es grenzt fast an Zaubered,
die Tinte verschwindet tat-
sdchlich nach etwas 5 Minu-
ten absolut spurlos. Das
relzte uns natiirlich hinter
dieses Geheimnis zu kommen.
Wir haben eine Menge chemi-
scher Nachschlagewerke ge-
wdlzt und lange experimen-

tiert bis wir's raushatten;

so nebenbei haben wir dann
auch noch das Rezept zum
Selberanriihren entwickelt.

Es handelt sich dabei um
einen chemischen Indikator,
mit dem man nachweisen
kann, ob eine Fliissigkeit
eine Sdure oder Base bzw.
Lauge enthdlt. Sie erinnern
sich bestimmt noch an das
Lackmuspapier aus dem Che-
mieunterricht: in einer
sauren Losung 1st es rot,
in basischer Fliissigkeit
blau. Den Sduregrad bzw.
die Stdrke der Base be-
schreibt man mit dem
sogenannten PH-Wert. Neu-
tral ist eine Flissigkeit,
wenn sie den PH-Wert von 7
besitzt. Von 6,99 bis O
wird sie immer stdrker
sauer, Der PH-Wert 6 be-
sitzt z. B. eine schwache
Sdure, wdhrend ein PH-Wert
1 eine ungewdhnlich starke
Sdure beschreibt. Umgekehrt
geht es zur Bewertung der
Basen bzw. Laugen. Hier
geht die Skala von 7 auf-
wirts bis zum Wert 14. PH-
Wert 8 deutet auf eine ganz
schwache Base hin, wdhrend
14 eine auBergewbhnlich
starke Base darstellt.

Wenn Sduren mit Basen im
richtigen Verhdltnis ge-
mischt werden, dann konnen
sie sich auf dén PH-Wert 7
neutralisieren, oder zu-

mindest abschwdchen., Dies
nutzt man z. B. bei Sdure-
vergiftungen aus. Kalke

Die
Zaubertinte

Milch oder Natron als Base

wirkt im Magen neutrali-
sierend. Ebenso kann man

mit Natron eine Mageniiber-
;éuerung (Sodbrennen) behe-
en,

Niese Zusammenhdnge sind
wichtig, wenn man die Wir-
kungsweise der Schrecktinte
verstehen will.

Die aktive Substanz in die-
ser Tinte ist ein dem

Lackmus  dhnlicher Indi-
kator, Sein Name ist
zungenbrechend:

Thymolphtalein - gesprochen
Timolftaléin. Es handelt
sich um ein im ungeldsten
Zustand weiBes Tleichtes
Pulver, das allerdings sehr
schlecht wasserldslich ist.
Im Gegensatz zum Lackmus
hat es aber keine 2 Indi-
katorfarben, sondern es
wechselt zwischen blau und
farblos. Ab einem PH-Wert
von ca. 9 farbt es sich
tintenblau, wunter diesem
Wert ist es farblos., Man
kann also mit diesem Indi-
kator sehr einfach eine be-
stimte Schwelle messen, so-

bald es vom durchsichtig
Farblosen in Blau um-
schldgt, weiB man, daB

jetzt die Stdrke der Base
PH 9 erreicht hat. Fir
solche Anwendungszwecke
wird es auch in der prak-
tischen Chemie eingesetzt.
Wir aber brauchen es, um
unseren Jux zu vollenden:
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Und so stelit
man die Tinte

her

Man nehme 1 gestrichenen
Teeloffel oder 0,5 gr.
Thymolphtalein., Dieses 16st
man man zundchst in 50 ml
90%igen Alkohol ({ist ja
schTecht wasserléslich).
Das Ganze riihrt man so-
lange, bis sich das Pulver
vollstdandig geldst  hat.
(geht in Alkohol relativ
schnell). Dann kommen 50 ml
destilliertes Wasser hinein
(destilliert deswegen, da-
mit nachher auf den Stoff
keine Kalkablagerungen ent-
stehen, die hdBliche Rander
erzeugen wiirden).

Die so erhaltene Ldsung ist
wasserklar, denn Wasser und
Alkohol haben etwa einen PH
-Wert von 7.

Diese Mischung ist sozu-
sagen unsere Basisldsung.
Nur als Tinte eignet sie
sich noch nicht, sie ist ja
farblos.

Sie 148t sich aber im Nu in
Tinte verwandeln. Man muB
nur dafiir sorgen, daB der
PH-Wert auf 9 gebracht
wird, Um das zu erreichen,
nehmen wir Soda, das eine
Base darsteTTE. (Soda wur-
de, in Wasser geldst, von
unseren GroBeltern als Rei-
nigungslauge verwendet.)

Also mischen Sie in die 100
ml  Thymolphtaleinalkohol-
wasserlosung, (unsere Ba-
sisldsung) noch efne Mes-
serspitze (0,15 gr.} Soda
hinein und Sie werden so-
fort den Farbumschlag be-
merken. Rihren Sie solange,
bis das Soda aufgeldst ist,
gegebenenfalls schiitten Sie
nachher alles durch eine
Kaffeefiltertiite, damit
kein fester Riickstand
bleibt, der die Kleidungs-
stiicke verschmutzen konn-
te,

Wenn Sie die Tinte auf den
Stoff geben, dann entsteht
zundchst ein krdaftiger
Fleck. Der verschwindet
aber, wie gesagt, nach und
nach. Bleibt noch die Frage
nach dem Warum?

Auch dazu braucht man nur
wenig Chemiekenntnisse um's

Holz,

zu verstehen., In der Luft
gibt's stets einen kleinen
Prozentsatz Kohlendioxyd
{chemische Formel C0,). Das
ist das Gas, das bei-
spielsweise entsteht, wenn
organische  Stoffe, z.B.
Kohle usw. verbrannt
werden (vollstdndige Oxyda-
tion des darin enthaltenen
Kohlenstoffes). Wir atmen
aber auch Kohlendioxyd aus,
denn es bildet sich in der
Lunge, nachdem in unserem
Organismus der Sauerstoff
der Atemluft chemisch umge-
setzt worden ist. Es 10st
sich sehr leicht im Wasser
und dann bildet sich Koh-
lensdure, die, wenn die LO-
sung erhitzt wird, oder
wenn sie einem geringeren
Druck ausgesetzt wird, aus
dem Wasser als Kohlendioxyd

wieder herausperlt. Beim
Mineralwasser ist das der
Fall,

Bezogen auf unsere Tinte
16st sich stets etwas
Kohlendioxyd am feuchten
Tintenfleck, dadurch sinkt

derPH-Wert; die Kohlensdure
neutralisiert nach und nach
die basische Wirkung des
Soda. Wenn allerdings zu-
viel Soda in der Tinte ent-
halten ist, dann kann das
wesentlich 1ldnger dauern,
deshalb achten Sie darauf,
daB die Dosierung nicht zu
hoch 1st, Am besten Sie
probieren es aus, indem Sie
Soda unter stetigem Riiren
nach und nach prisenweise
in die Basisldsung geben,
bis die Tinte durch und
durch blau wird. Sollte sie

dann auf dem Stoff zu
schnell verschwinden, dann
geben Sie efnfach noch

etwas Soda hinzu.

Die Tinte mu3 in einer gut

verschlieBbaren Flasche
aufbewahrt werden, sonst
verbleicht sie zusehens

durch Aufnahme von CO, ays
der Luft, Mit der Tinte
konnen Sie ein paar ver-
bliif fende Experimente
durchfithren, Das erst be-
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stitigt unsere  Kohlen-
dioxydthese:

Wenn Sie etwas von der Tin-
tenfliissigkeit in ein
Schnapsgldschen fiillen und
dann ein paar Tropfen Spru-
delwasser draufgeben, dann
wird die Tinte klar.
Gleiches geschieht, wenn
Sie ein oder zwei Tropfen
Essig reinschiitten. Wenn
Sie danach wieder etwas So-
da einriihren, dann er-
scheint bald die blaue Far-

be. Auf diese Weise kdnnen
Sie auch verblichene Tinte
reaktivieren.

Thymophtalein ist etwas
schwierig in kleinen Mengen
Zu erhalten, chemische
Handlungen vertreiben es
meist nur in Kilopackungen.
Wir bemiihen uns, einen Ver-
sandlieferanten zu finden.
Im Beschaffungsnachweis auf
der vorletzten Seite finden
Sie ihn,

Scherze auf der StraBBe

SpdBe und Scherze auf der
StraBe sind mehr oder
minder fiir Xinder gedacht,
aber die haben die Lust am
schonen Unfug fast schon
verlernt. Kinder sollten
weniger Angst und mehr SpaB
haben. Schauen Sie liber
solche KinderspdBe ruhig
mal hinweg oder lachen Sie
mit, denn das fst wichtig.
Bekannt sind die Kinder-
scherze wie z.8B. dieser:
Man nehme einen diinnen
Faden, binde ein Porte-

monnaie dran und lege das
Portemonnaie hinter einer
Hausecke mitten auf den
Biirgersteig. Hinter der
Hausecke oder hinter einem
Baum versteckt, lauert man
auf sein Opfer, daB das
Portemonnaie aufheben will,

Ist es soweit, so zieht man
ganz vorsichtig an dem
Faden und kann dabei beob-
achten, wie der hoffentlich
ehrliche Finder hinter dem
Portemonnaie herwandert.

harmlos, doch
lustig, 1st der Spiegel-
trick. Man suche sich eine
randlose Schaufensterkante
oder efne Spiegelsdule, wie
man sie hdufig vor Mode-
hdusern in der Stadt ent-
decken kann, Nun stellt man
sich so auf, daB die MNase
genau auf die Spiegelkante
zeigt und man mit dem Ge-
sicht zur Spiegelflédche
steht, so daB sich nur eine
H@1fte des Korpers im Glas
spiegelt. Der  Zuschauer

Ebenso

schaut von der gegeniiber-
liegenden Seite. Nun macht
man mit der einen Korper-
hdlfte, die sich im Spiegel
zeigt, durch Anheben des

Beines und des Armes eine’

Art Hampelmann-Figur. Der
Zuschauer sieht mit der
Spiegelhdlfte und der

realen Hdlfte einen herr-
lichen Hampelmann, zu dem
Sie sich freiwillig und
ohne grofie Gefahren machen
kdnnen,

Der
Spiegel-Trick

b Snlegelsdule

Hier muB man etwas aufpas-

sen, denn es ist Feuer im
Spiel. Setzen Sie diesen
Scherz nicht in Treppen-

hdusern oder geschlossenen
Rédumen ein! Am besten sucht
man sich ein Opfer, das in
einem Einfamilienhaus oder
in efnem Haus mit direktem
Wohnungsausgang zur StraBSe
wohnt.

Wir prdsentieren Ihnen hier
die geschmackvollere
Yariante.

Dazu bereitet man einen
einfachen Schokoladen-
pudding, der dem Opfer
direkt vor die Tiir gelegt
wird, am besten auf eine
Papierunterlage. Nun wird
diese Masse mit einer
halben Seite Zejtung be-

Der Schoko-
Pudding-Trick
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Das
bombenfeste
5 Marlg—Stﬁck

totzinn

NDieser Trick bedarf einer
Yorbereitung zu Hause. Man
braucht dazu ein 5-Mark-
Stiick oder auch eine andere
Miinze, ein paar Dachpappe-
Nigel oder Nigel mit sehr
breitem Kopf und etwas
Lotzinn, Nun Tege man die
Miinze auf eine heiBe Herd-
platte oder auf ein Blech
iber einer Gasflamme und
lasse sie gut durchhitzen.
Dann wird das Lotzinn auf-
getragen.

Nun wird der Nagel mit dem
gereinigten Kopf nach unten
auf das Lotzinn und die
Minze gestellt. Wenn der
Nagel auf Anhieb nicht
hdlt, dann versuchen Sie's
mit Lotfett oder Lotwasser,
das verhindert die
Oxydation des Zinns wund
entfernt Fettriickstédnde.

Driicken Sie den Nagel etwas
an, aber achten Sie darauf,
daB Sie sich nicht die
Finger verbrennen. Eine
Kombizange ist dazu ratsam,
damit man den Nagel lange
genug aufdriicken kann. Nach
ca. 3-4 Minuten sollten Sie
die Flamme oder die Herd-
platte abstellen und
warten, bis die Miinze etwas
abgekiih1t ist. Im Regelfall
miBte jetzt der Nagel fest
mit der Minze verbunden
sein. Mit der S0
prdparierten Miinze geht man
hinaus in eine stark

deckt und die Zeitung an-
geziindet. Jetzt heiBt es
Sturmk1ingeln und ver-
schwinden.

Aus der Ferne kann man dann
in aller Ruhe beobachten.
Das Opfer wird in einer
Reflexbewegung das Feuer
austreten, und tritt natiir-
lich in den "Pudding"
hinein. Schdne Bescherung.

frequentierte StraBe, wo
man die Minze mit dem Nagel
nach unten in den weichen
Asphalt oder in die Rillen
zwischen den Biirgersteig-
steinen oder -platten vor-
sichtig einnagelt. Priifen
Sie, daB die Miinze auch
richtig fest sitzt, sonst
ist sie schneller weg, als
Sie zuschauen kdnnen. Nun
begeben Sie sich auf Ihren
Beobachtungsposten und kon-
nen sehen, wie sich die
Leute abmiihen, die wvon
IThnen hoffentlich gut an-
genagelte Miinze aufzu-
heben,

Wenn Sie sich einen dauer-
haften SpaB machen wollen
und Video- oder Filmamateur
sind, dann zeichnen Sie's
auf wie wir's im Fernsehen
gemacht haben. Motto: Vor-
sicht Kamera.

Das Akteptaschen-Telefon

eine

brauchen Sie
Aktentasche oder College-

Dazu

6-Volt-Tiir-
klingel, einen Klingel-
knopf, ein paar Isolier-
drdhte und efne 4,5 Volt-
Batterie sowie einen
Telefonhdrer. In der Akten-

mappe, eine

tasche wird die Klingel,
die mit dem Klingelknopf
und der Batterie, wie im
Schaltplan gezeigt, ver-
bunden ist, versteckt, der
Telefonhdrer mit dem Stiick
Kabel kommt hinzu, und zwar
so, daB Sie das freie Ende

vom Kabel in der Tasche mit
einem Stiick Heftpflaster
festkleben und den Horer
jederzeit leicht heraus-
nehmen kdnnen, Der Klingel-
knopf muB so angebracht
werden, daB er auch von
auBen durch die Tasche zu
driicken ist. Nun begeben
Sie sich mit Ihrem
prdparierten Aktentaschen-
telefon und  vielleicht
einem Komplizen in die Of-
fentlichkeit. Das Akten-
taschentelefon wirkt in der
StraBenbahn genauso wie auf
dem Wochenmarkt oder in
einem Kaufhaus. Sie lassen
es einfach zwei- bis drei-
mal klingeln, &ffnen die
Tasche, entnehmen den Horer
und beginnen ein phantasie-
volles Telefonat.
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Ein beliebter Kinderscherz
ist die Sache mit der Tril-
lerpfeife im Auspuff. Dazu
braucht man ejne Pfelife,
wie sie im Spielwarenhandel
zu haben {ist, und je nach
Auspuffrohrdurchmesser 2-3

Flaschenkorken. Dann sucht
man sfich ein "Opfer" aus
und macht sich an die

Arbeit. Dazu verkeilt man
die Pfeife mit dem Korken
im Auspuff, so, daB noch
geniigend vom Abgas neben-
dran ausstromen kann., Nun
heiBt es warten. Sobald der
Fahrer einsteigt und das
Auto anlduft, gibt es einen
herrlichen Pfiff. Den An-
pfiff beim Abfahren.

Auto-Anpfiff

Jeder kennt aus den Krimis
Jene bedeutungsvollen
KreideumriBzeichnungen von
wichtigem oder weniger
wichtigem  Aufwand. Die
meisten Menschen reagieren
auf  solche KreideumriB-
zefchnungen  spontan  und
manchmal = auch betroffen.

Malen Sie mit Tafelkreide
doch  mal ein  solches
Kreidemannchen auf den
Biirgersteig., Sie werden
sich wundern, wieviele Pas-
santen tells erschreckt,
teils verwundert um das
Kreidemdnnchen  herumgehen
oder sogar stehen bleiben.

Tatort

Strelche in Wohnung, Haus und Garten

ist ein
Und wer
mehrere Geschwister hat,
der weiB, was die lieben
Kinder so alles aushecken.
Fiir das Scherzgeschehen
daheim eignen sich falsche
Zaubertricks genauso wie
dumme Quizfragen oder die
Tricks mit allen Dingen,
die im Haushalt auftauchen.
Gelegenhejten bieten sich
viele, hier ein paar Ideen
und Anleftungen.

daheim
Scherzchen erlaubt!

Auch

N Lebensmitiettarben

Yerwirrung stiften lebens-
mittelfarben. Diese Lebens-
mittelfarben gibt es in
Apotheken, Drogerien oder
Kaufhdusern. Es sind flis-
sfge, sehr Konzentrierte
Farben, die auBer dem
Férben keinen Schaden an-
richten kbdnnen. Lebens-
mittelfarben werden in der

Lebensmittel industrie heute
hdufig verwendet, da bekan-
ntlich das Auge nitiBt. Und
genau diesen Effekt nutzen

wir, nun umgekehrt. Reichen
Sie doch mal eine blaue,
griine oder rote Milch,

einen blauen Quark, einen
griinen WeiBwein oder einen
blauen Kartoffelbrei. Sie
werden sehen, obwohl die
Farben bestimmt geschmacks-
neutral sind, findet die
prdparierte Speise nicht so
den rechten Anklang. Und
daB8 das so ist, hdngt al-
lein von der Wahrnehmung
und der Erziehung ab, denn
stimmt eine Speise farblich
nicht, so wird instinktiv
eine Barriere aufgebaut, ja
und dann schmeckt's eben
nicht.

i filter-
NE2§Ze

Hierbei handelt es sich um
efnen Midnnerscherz und am
besten ist er mit Rauchern
zu machen. Sie nehmen den
Filter von efiner Zigarette,
entfernen das Deckpapier
und legen das Filterinnere
Ihrem “Opfer” in die Hand.
Dann betrdufeln Sie diese
Cellulose mit etwas Nagel-
lackentferner und fordern
das "Opfer* auf, die Hand

zu schljeBen und etwas zu
schiitteln. Nach einiger
Zeit soll es die Hand
wieder Offnen, - Und siehe
da, das Filterinnenleben
hat sfich 1in einen weiB-
Jichen Schleim verwandelt.

Nl:3 Der Poltergeist

Sie nehmen ein gradwandiges
Trinkglas und fiillen es bis
oben hin mit Trockenerbsen.
Dann fiillen Sie ungefdhr
zwei Finger breit Wasser in
das Glas und stellen das
Glas mit den Erbsen und dem
Wasser auf einen Untertel-
ler. Nun verstecken Sie den
prdparierten "Poltergeist“

auf einem Schrank oder in
einer nwcht einzusehenden

bis drei
Stunden hidren Sie das
monotone Klacken der her-
ausfallenden Erbsen, da
sich die wunteren Erbsen
durch das Aufquellen 1im
Wasser immer brejter machen
und die oben liegenden nach
und nach iiber den Rand
schieben.

Schon nach zwei
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In verschiedenen Scherz-
artikel- oder Partyartikel-
geschiften erhalten Sie
einen ganz normalen Korken-
zieher, der nur einen klei-
nen Fehler hat - er laBt
sich nur linksherum in den
Flaschenkorken drehen, Ma-
chen Sie doch einmal den
Yersuch mit Weinkennern und
profesionellen  "Flaschen-~
0ffnern”.

Die meisten
daran,

Nr5 ggnnende Zucker

Geben Sie Ihren Freunden
doch mal die Aufgabe auf,
ein Stiick Zucker anzuziin-
den.

Es wird Ihnen ohne natur-
wissenschaftliche Kenntnis-
se nicht gelingen, denn der
Zucker hat eine solch hohe
Entziindungstemperatur, daB
die Streichholz- oder
Feuerzeugflamme nicht heiB
genug wird und es geht
doch, und zwar ganz ein-
fach!

Das Zaubermittel ist simple
Zigarettenasche. Walzen Sie
das Zuckerstiick gut in die-

verzweifeln

ser Asche (sofern Sie nur
Nichtraucher in Ihrer Runde
haben, geht's auch mit Pa-
pierasche).

Danach kdnnen Sie den Zuk-
ker ohne groBe Schwierig-
keiten zum Brennen bringen;
die Asche wirkt wie ein Ka-
talisator. Katalisator ist
ein Mittel, das, ohne daB
es selbst verwandelt wird,
am chemischen ProzeB teil-
nimmt. Seine bloBe Anwesen-
heit beglinstigt oder ermdg-
licht letztlich erst das
Bilden der chemischen VYer-
bindung. 1In unserem Fall
senkt die Asche die Ziind-
temperatur des Zuckers ab,
sie selbst bleibt chemisch
vo11ig erhalten, verbrennt
also nicht mit.

N6 0as Msbius-8and

Eine verbliiffende Sache ist
das sogannte Mobiusband,
benannt nach dem deutschen
Mathematiker August
Ferdinand Mobfus (1790 -
1868).

Kleben Sie mal einen etwa 1
Meter langen Papierstreifen
so zu einem ringdhniichen
Band zusammen, daB es ein-
halb mal verdreht ist, d.h.
die beiden Enden werden um

180 Grad aneinandergeklebt:
es ist dann leicht in sich
verdrillt {siehe Abb.). Sie
konnen dazu Toilettenpapier
oder Kassenbonstreifen usw.
nehmen,

Und nun zeichnen Sie iiber
die Mitte des Streifens
einen Léngsstrich mit dem
Bleistift. Uberlegen Sie
zundchst, was dabei raus-
kommen kann. Und dann
fiihren Sie es aus. Wir ver-
raten hier nichts -
probieren geht iiber stu-
dieren,

AnschlieBend nehmen Sie
eine Schere und schneiden
an diesem Strich entlang.
Also zundchst an einer
Stelle durchstechen und
dann  in  einem  langen
Scherenschnitt rundherum
schneiden. Wieviel Binder
kommen letzlich nachher
heraus? Probieren Sie's -
hier wird nichts verraten.

Und wenn Sie Jetzt erst
recht neugierig geworden
sind, dann verdrehen Sie
die Klebestelle nicht um
180 Grad sondern einmal
ganz herum, also 360 Grad .
Probieren Sie's Jetzt

ZUNr.6

Popierstreifen um 180°

verdrelt u. zusammengeklebt

nochmal.
]

Mit der ochere ander vorgeaeichneten
Linie entlang schineiden!
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noch 3 Zauber-
tricks, die der Zauberer
Wittus in der Sendung zum
Nachmachen vorgefiihrt hat;
sie sind mit etwas Geschick
ohne weiteres zu realisie-
ren, denken Sie aber daran,
daB es beim Zaubern auch
auf das Drum und Dran an-
kommt, also lassen Sie ihr

Und hier

schauspielerisches Talent
ein wenig spielen, Sie miis-
sen es natiirlich nicht so
perfekt machen wie Wittus,
der Sie offenbar, wie wir
aus vielen Zuschriften wis-
sen, regelrecht “ver-
zaubert" hat. Die Kunst-
stlickchen, die er zum Auf-
takt der Sendung zeigte,

deckt er natirlich nicht
auf, aber, wenn Sje am
Zaubern interessiert sind,
so konnen Sie ihm schrei-
ben. (Bitte Riickporto nicht
vergessen}. Seine Adresse
finden Sie 1im Anhang, er
kann Ihnen auch sagen, wo
Sie die nachempfundenen
historischen  Zauberkdsten
erhalten, die wir in der
Sendung vorgefiihrt haben.
Wittus ist ein groBer Lieb-
haber solcher Objekte, er
besitzt eine museumsreife
Sammluyng. Man kann im
iibrigen Wittus auch enga-
gieren.

Geben Sie mal Thren Gasten
eine an Zauberei grenzende
knifflige Aufgabe auf: Sie
werden lange beschaftigt
sein,

Die Abbildungen 1. und 2.
zeigen noch einmal das
Gebilde. Wenn Sie es Ihren
Gdsten prdsentieren, stel-
len Sie es einfach vor sie
hin und Tassen es von allen
Seiten anschauen. Nur an-
fassen darf es keiner, da
man sonst vielleicht zu
schnell hinter das Geheim-
nis kommt. Doch nun zur Er-

kldrung:
Nehmen Sie einen qua-
dratischen  Zettel (ein

ideales MaB finden Sie in
den handelsiiblichen Zet-
telblgcken, 97 x 97mm) und

falten Sie ihn einmal in
der Mitte {Abb.3).

Diesen Falz biegen Sie nun
auch zur anderen Seite, so
daB man nicht mehr erkennen
kann, in welche Richtung
der Zettel urspriinglich ge-
faltet wurde,

Jetzt  filhren Sie drei
Schnitte mit der Schere aus
(Abb.4).

Drehen Sie anschlieBend den

Teil des Papieres um 180
Grad, der 1n der Abb.4
stark umrandet {1st. Abb.5

zelgt Ihnen die neue Lage.
Das Teil A 1in der Abb.5
stellen Sie nun senkrecht
hoch und konnen dann die
iibrigen Teile dachartig
aufstellen, wie es Abb.6
zeigt. Fertig. Bravo.

Das Dach mit
dem Zapfen

Nieser verbliffende Bind-
faden-Trick geht am besten
mit einer Paketschnur, die
aus mehreren einzelnen
Bindfdden zusammengedreht
wurde, Die Mitte miissen Sie
einige cm der Ldnge nach
aufdrehen (Abb.7).

Jetzt die beiden Hd1ften
der Schnur auseinander und
dann die einzelnen Halften
wieder zusammendrehen. In
der Scnur entsteht dadurch
eine Art Xreuz (Abb.8).
Natiirlich miissen Sie diese

Vorbereitung vor der
eigentlichen Yorfihrung
machen, Mit Daumen und
Zeigefinger wird das
“Kreuz" in der Schnur ver-

deckt und man glaubt, zwei
einzelne Faden zu sehen

Aus Zwei mach eins

(Abb. 8a}. Nun sollen zwei
Giste jeweils eins der
herunterhdangenden Enden
festhalten und flott aus-
einander und strammziehen.

Sie lassen beim Stramm-
werden des Fadens los, und

die beiden Zuschauer halten
einen ganzen Faden zwischen
den Handen. Bravo.

Mit diesem Faden kdnnen wir
gleich weiter zaubern, so
wie ich es auch 1n der
Sendung tat. Und dieses
Kunststiick nenne ich:
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Zerschnitten
und doch ganz?

Verknoten Sie den Bindfaden
zu efner Schlinge. Spannen
Sfe sfe zwischen den beiden
Hinden, Der Knoten sollte
dabei etwa fin der Mitte
sefn (Abb.9). Nun wird die
1inke Hand umgedreht, so
daB sich aus der Schlinge
efne Acht bildet (Abb. 10).
Wenn Sie Jetzt beide Hidnde
aufefnander legen, bfldet
sfch efne doppelte Schlin-
ge. Ihre Zuschauer wissen
aber nicht, daB8 sich in
dieser Doppelschlinge eine
Stelle befindet, an der die
Schnur besonders verschlun-
gen 1st, Abb.11 zeigt dies.
Diese Stelle missen Sie
ganz schnell mit der linken
Hand verdecken, Hit der
rechten Hand ergreffen Sie
die Schnur etwas weiter
rechts und halten sie ge-
spannt. (Abb.12 und 13).
Ein Gast soll nun mit einer
Schere die Schniire zwischen
Ihren Handen zerschnefden.

{Abb. 13). Danach haben Sie
anscheinend zwef getrennte
Schnurenden in den Hidnden
(Abb.14)., Lassen Sie die
rechte Hand los und die
Tduschung 1ist perfekt. In
Wirklichkeit halten Sfe je-
doch ein 1anges Stiick, in
das ein kurzes eingehakt
ist. Die Verbindungsstelle
ist durch Ihre linke Hand
verdeckt.

Nun verknoten Sie die her-
ausragenden Enden der kurz-
en Schnur und Tlassen die
langen Enden der herunter-

hdngenden Schnur von 2wei
Gidsten halten. Jetzt kdnnen
Sie den Knoten hin und her
schieben und zu einer Seite

ganz abziehen. Die zer-
schnittene Stelle haben Sie
wieder "repariert”.

Bravo.

Hierzu empfehlen wir Ihnen
efn umfangreiches Buch, das
Ihnen all dies bietet und
sogar Pldtze aufzefgt, an
denen Sfe Zaubertricks ein-
kaufen konnen:

ZAUBERKUNST von Werner
Waltmann, erschienen im
Hugendubel-Yerlag, Miinchen.

Party-

spu Ie

Viele Parties kranken heute
an der mangelnden Unter-
haltung der Gdste. Zu oft
ist dieser eigentlich doch
schone AnlaB nur ein Grund
zum Essen und Trinken auf
anderer Leute Kosten. Hin
und wieder wird getanzt,
ansonsten betrachtet man
das Geschehen hdufig leicht
gelangweilt. Doch gerade
Parties sollten ein will-
kommener AnlaB zum Lachen,
zum SpaBhaben und  zu
lustigen Spielen sein. Hier
ein paar Anregungen, wie
Sie Leben in Ihre Parties
bringen konnen:

Der richtige
Partypartner

Parties, um auch mal mit
anderen Leuten zu reden, zu

tanzen und zuy lachen. Des-
halb schlagen wir vor, da8
die  eingeladenen Paare
sowie die anderen Giste
etwas durcheinander ge-
wiirfelt werden, Dabei
helfen einfache alte
Ansichtskarten. Die Karten

werden in zwei Hdlften ge-
teilt, wobei es nicht un-
bedingt efn gerader
Schnitt, sondern ein Zick-
zack-Schnitt oder ein an-
derer mit hintersinniger
Symbolik sein kann.

Jetzt werden die belden
Teile in zwei verschiedene
Korbchen o0.d. gelegt, wobei
der eine Kartente{l den
mdnnlichen und der andere
den weiblichen Gidsten zu-
geteilt ist.

Gastgeber und Gastgeberin
oder zwei andere Auser-
wihlte gehen nun zwischen
den Gidsten umher, Die Her-
ren ziehen ihren Kartentefl
bei der Gastgeberin, die
Damen beim Gastgeber. Wenn
alle Karten verteilt sind,
beginnt die Partnersuche.
Auf diese lustfge Art und
Welse werden die Paare fiir
den Abend zusammengestellt,
was das Geschehen schon
anfangs ziemlich belebt.

Die magische
Schussel

Zu dieser (bung begeben Sie
sich am besten in die Kiiche
des Gastgebers oder in
einen Raum, wo Wasser nicht
allzuviel Schaden anrichten
kann. Jetzt nehmen Sie eine
Plastikschiissel, die halb
mit Wasser gefiillt ist und
steigen auf einen Stuhl,
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damit Sie die Wasser-
schiissel unter die Decke
driicken konnen. In dieser
etwas seltsamen Position
wirkt man so hilfsbe-
diirftig, daB es leicht ist,
einen vorbeikommenden Gast

aufzufordern, einem zu
helfen, Sie bitten ihn
einfach, den nichst-
stehenden Schrubber oder
Besen zu nehmen und ihn
unter die  Schiissel zu
driicken. Wenn Sie das
Gefiihl  haben, daB die
Schiissel gut hdlt, sind Sie
von Threm schweren

Schicksal erldst und iiber-
lassen das arme Opfer sich
selbst. Nach einer Weile
wird er schon feststellen,
da8 seine Lage ziemlich
hoffnungslos ist und die
Schiissel fdllt mit viel
Getdse und reichlich Wasser
vom Besen herab. Schauen
Sie sich aber vorher lhren
Gast gut an, er kdnnte es
Thnen iibel nehmen.

Das Flaschen
steigen

Sie bitten ein paar aus-
gewdhlte Gidste 1in einen
Nebenraum oder in die
Kiiche. Die iibrigen bleiben
im Zimmer. Hier werden
jetzt in einer Linie von 5-
6 Metern 5-6 Flaschenreihen
aufgestellt. Die ausge-
wiahlten Mitspieler werden
einzeln in das Zimmer ge-
holt. Hier erkldren Sie dem
jeweiligen Mitspieler, daB
er iber die 5 Flaschen-
reihen steigen muB, ohne
sie umzustoBen. Nach mehr-
maligem Uben wird jetzt das
Ganze mit verbundenen Augen
probiert. Wihrend dem Mit-
spieler die Augen verbunden
werden und dieser an den
Startplatz gefiihrt wird,
nehmen die anderen - ohne
Gerdusche zu verursachen -

die Flaschen fort. Der
Mitspieler wird nun
grazios, vielleicht unter

Ihren Zurufen “Vorsicht..."”
den Parcours nehmen.

Das Eselspiel

Da schon einmal die leeren
Flaschen im Raum sind, gibt
es ein wefteres 1lustiges
Spiel mit leeren Flaschen.
Dazu benttigen Sie auBer
ein paar Mitspielern eine
entsprechende Anzahl von
ca, 1-m-langen Bindfédden
oder diinnen Seilen. Diese
Seile werden dem jeweiligen
Mitspieler hinten an den
Hosenbund oder an das Kleid
gebunden, so daB es aus-
sieht, als ob Ihre 1ieben
Gdste einen Eselsschwanz
bekommen hdtten. Jetzt gilt
es, mit viel Geschick das
Faden- oder Seilende in den
Flaschenhals zu bugsieren.
Eine Yariante dieses
Spiels, bei dem man die
Partnerschaft auf die Probe
stellen kann, geht wie
folgt:

Der Partner mit dem Esels-
schwanz bekommt die Augen
verbunden und muB8 nun von

dem anderen Partner iiber
Handdruck und Anweisungen
das Seilende in den

Flaschenhals bekommen.

Der

re Glas zuriicklaufen. Hier
mu8 jetzt TIhr Gegeniiber
passen und Sie haben die
Wette gewonnen.

Der Entfessel-
ungstrick

Jeweils zwei Partner be-
kommen ein ca. 1 m langes
Seil iiber Kreuz an die
Handgelenke gebunden, nicht
zu fest und nicht zu
locker. Die zwei Seile
kreuzen sich so,
scheinbar nicht auseinander
kommen kdnnen. Lassen Sie
die Giste alle Moglich-
keiten erst einmal durch-
probieren, bis ihnen die
Losung gezeigt wird:

e A

Man nimnt das Seil, das man
an den eigenen Handgelenken
befestigt hat, bildet eine
Schlinge und fiihrt diese
Schlinge durch die Schlaufe
am Armgelenk des Partners.

Nach-Mach-Trick s mn e scmaure durch

Wetten Sie mit Ihrem Gast
am Tisch, daB er es nicht
schafft, alles exakt so
nachzumachen, wie Sie es
vormachen., Dabei fixieren
Sie ihn sehr genau. Dann

nehmen Sie einen Schluck
Thres Getrdnkes aus dem
Glas. Ihr Gegeniiber wird es
Ihnen gleich tun. Jetzt

stehen Sie auf und setzen
sich wieder hin. Ihr Gegen-
iber tut es auch so. Jetzt
nehmen Sie mit der anderen
Hand das Glas und nehmen
noch einen Schluck. - Yor-
sicht Falle! Wihrend Ihr
Gegeniiber das Getrdnk hin-
unterschluckt, behalten Sie
es im Mund. Nun nehmen Sie
das Glas wieder zum Mund
und lassen das im Mund ge-
haltene Getrdnk in das lee-

Teil
zieht

der
(s.

den oberen
Partnerschlaufe
Zeichnung).

Des

Ratsels
Losun

Hier die Auflosung unseres
Fernsehbildschirmspiels.

Wenn Sie mit dem Filz-
schreiber exakt unserer
wandernden Lichtmarke ge-

folgt sind, dann hatten Sie
folgendes Gemilde auf der
Mattscheibe. Eine Eule(n)
und einen Spiegel.

Das gesuchte Ldsungswort
war folglich Eulenspiegel.

daB sie -



Bezugsquellen

Fiir die Herstellung der Schrecktinte:
- Bg ThymoTphtaTefn Indikator 10, ; (ausreichend fir ca. 1 Liter Tinte)
Der Preis beinhaltet MWSt, Verpackung und Porto. Zu beziehen iiber
Fa. Wilhelm Schnitzler GmbH & Co KG, Franzstrafe 29, 5000 K&ln 41,
Tel. 0221/ 402432
Uberweisung gilt als Bestellung; Ceutsche Bank K8In, BLZ 370 700 60,
Kontonummer 259 919 9

{Farbfernseh-

B Splelesammlung fiir Zauberkiinstler.
dinger ZusammengestelT1t von dem bekannten Zauberkiinstler Wittus-witt
Hausweinberg 25 Titel: Hokus-Pokus-Bastelef, Spear-Spiel No. 38000, Spear-Spiele GmbH,
7050 Waiblingen Spielefabrik und -Yerlag, 8500 Nirnberg

(je

2.-3.

Preis ein In der Sendung wurde auBerdem noch ein Bution vorgestellt, mit dem von der
UNESCO deklarierten Symbol fiir im Kriegsfall schiitzenswerte Oenkmidler, Wenn
Sie sich thn anheften, dann kénnen Sie sozusagen sich selbst zu einem solchen
Monument ausrufen, denn wer soll wohl auf dieser Welt mehr schiitzenswert sein
P g als der Mensch.

5450 Neuwied 23 Zu beziehen iiber Bielka GmbH, Lucile-Grahn Str. 38, 8000 Miinchen 80, wenn Sie
3,50 DM in Briefmarken beilegen.

Christof Sauter
Nelkenstr., 5
6927 Bad Rappenau

4.-5, Prefs (je ein Zauber-
asten]:

Gabriele Heck

Bismarckstr. 83

7560 Bad Gaggenau

Leider ist es uns nicht méglich, Hobbytips aus vorherigen Sendungen weiterhin zu
versenden. Sie sind in der Regel vergriffen und der Verwaltungsaufwand {st erheb-
lich. Die Themen sind aber fast alle in den bisher erschienenen 8 Hobbythek-Biichern
enthalten.

Die Biicher gibt's im Buchhandel. Verlag ¥GS, 8reitestr. 118-120, 5000 K61n 1, Tel.
0221/219641.

Hier eine alphabetische Stichwortsammlung der Themen in den einzelnen Biichern. Die
Zah) in Klammern benennt die jeweilige Ausgabe.

A Acrylglas(7) Aquarium(2) Avocadozucht(2) B Bierbrauen(7) Bleifenster(5) 8Tumen-
erde(5) Brennessel(3) Brotbacken{2) € Camera Obscura({l} Camembert{5) Cremes(3) D
Doppelfenster(6) Drachenbau(6) E Eis selbstgemacht(6) Elektronik im Auto{5) Essig
selbstgemacht(7) F Fernsteuern mit Infrarot{8) Fisch gerauchert{3) Flaschengar-
ten(1) Fleischqualitdt(2) Fotogramme(1l} Fruchteis(6} Frichtebrot{6) 6 Galvanisie-
ren{6) Gartenteich{3) Geleefriichte{3) Gerducherte Kdstlichkeiten(3) Gesundheit aus
ferndstlicher Kiichel{8) Gesundheitsgrill{4} Getrocknetes Cemiise{6) GieBton{8} Gips-
abgiisse(4) Glasarbeiten(5) Glasmosaik({5) Glasuren{8) Glatteiswarngerdt(5) Gold und
Silber(6) Grillen(4) W Handschliff von Steinen(2) Hautpflege({3) HeiBluftballonil)
Hobby-Com-Rauschunterdriickungssystem{4} Hobbyflint{2) Hobby-Joggingmeter(8) Hobby-
Luxmeter(8) Hobby-Song(3) Hobby-Sun-Timer(8) Hydrokultur{l) I Invertzucker{(3} J
Joghurtherstellung(5) K Kise selbstgemacht(5) Kandierte Friichte(3) Kerzen(4) Ker-
Eichinger, Schweich; Simone zenhalter(4) Ketchup(7) Komposttonne(1l) Kosmetik(3) Krauter(l) Krduteressig(1}
Nussmann, Ehrenberg; Hanne- Kriuterlotion(3) Krauterschnaps(l) Krautertee(l) Kristalle ziichten(l) Kunstkopf(l)
Oore Marmbold, Burgdorf; Kuvertiiren{3) L Leberwurst{a) Leichtbeton(S) Luftbefeuchter(6) W Marmelade ohne
Ingrid WeiB, Vaihingen a.d zu kochen(6) Marzipan(3) Met(2) Miniorgel(1+3) O Obstwein(2) P Papyrus{2+6) Pas-
Enz; Nrike Miiller, Giters- teten{4) Patchwork (7} Pflanzenpflege(5) Pilzzucht{1) Pékeln{4) Pralinenherstel-
Toh; Ulrike Saftenmacher, Tung{3) Q Quark(5) R Riuchertonne(3) Reliefs und Stuck aus Gips{4) Richtmikro-
Marburg; Anneliese Saure, phon(2) Roggenbrot(2) S Sauer Eingelegtes(7) Sauerteig{2)} Silberputzmittel(l}
Giitersloh; Christa Schad, Speiseev‘s(ﬁ? Solarzellen(8) Sonnenschutz(8) Spiele(l) Siilze(4) SiiBigkeiten selbst:
Darmstadt; Anita Wachter, gemacht(3) Sch Schallplattenpflege{l) Schaumbeton{5) St Steinbackofen(4) Stereo-
8ruchsal; 8runhild Fried- fotografie(3) Stuck und Reliefs aus Gips(4) Styroporsegler(l) T Terrarium(3) Tif-
rich, Berlin; Christine fanylampen(5) Topfern({1) Trockenblumen(6) Trockengemiise(6) Trockenobst(6) Trocken-
Losacker, Hengerskiv.'chen: schrank (6} Tiirglocke Hobby-Song(3) V¥ Vergolden(6) Vorsatzfenster im Eigenbau(6}
Anneliese Fetzer|,1Ed|ngen, ¥ Wechselsprechanlage(3) Wein(2) Wildgemise(3) Wirste{4) Z Zauberkunststiicke{1)
Helga Piitzold, Kiel. Zuckerbickerei{3)

Ulrich Mikat
Aug.-MWibbelt-Str. 28
4434 Ochstrup

ae ein Hobbéthekbu:h

eTmut cker, K6ln;
Michael Nikonow, Gottingen;
Stefan Hellmich, Denken-
dorf; Thomas  Ahlwarth,
Berlin; Uwe Stremmer,
Herten; Walfried Hineke,
Rendsburg; Theo Jdger,
Rheinsheim; Margarete

Das Hobbythekbuch Nr. 8 mit
allen Themen der WOR-Hobby-
theksendungen von 1983 ist

ammvorscha
Jetzt erschienen. Hier fin- Mr u ]984

den Sie alles iiber Keramik me -7
und Glasuren, GieBton, Buchbinden fiir Zismerpflanzen Kdrbe und ande-
8rennen, Selbstherstellen "le"n" Anfinger pflegeleicht res Flechtwerk

von Kacheln und Glasuren,

Glasbemalen, Sonnenbaden P_ ?_

mt Yerstand, Elekironische WDR . A * h
Fernsteuerung, Solarzellen Wi 02,05.-21.45 Mi 06.06.-21.45 Mi 04.07,-21.45
und eine Einfiihrung in die Sa 28.04.-19.00 Do 31.05.-18.30 Mi 04,07.-21.45
Kochkunst der ferndstlichen NDR | ¥iederholung Wiederholung Wiederholung
Kiiche. 8egriffe wie Tofu, Do 03.05.-18.30 Sa 02,06.-19.00 ke fne
Tempeh, Tempura, eigentlich
alles  unentbehrlich  fir Wi
gesunde Erndhrung, werden
mit wielen Rezepten aus-
fiihrlich dargestellt. Das
Buch gibt's in allen Buch-
handlungen; es liegt in der
Regel auch in gutsortierten
offentlichen Biichereien zum
Ausleihen aus.

09.05.-19.00 Mi 13,06.-19.00 Mi 04.07.-21.45

So 06.05.-18.00 So 03.06.-18.00 So 08.07.-18.00

BR Sa 12.05.-18.00 Sa 16.06.-18.00 Sa 14,07.-18.00

vom: \_ NDR _J\_WDR._J\__ BR _J

Text: Jost Niemeier und Jean Pitz
Graphische Gestaltung: Horst Glaser

Satz: Rosemarie Breuer und Michael Bruggesser



